
Управление образования Администрации г. Усть-Илимска 

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение 

«Средняя общеобразовательная школа № 9» 

 

 
 

Рабочая программа 

по 

информатике и ИКТ 

для 10-11 классов 
 (уровень:  базовый) 

 

Программа составлена на основе:    

- Федерального компонента государственного стандарта общего образо-

вания (2004 г.);  

- примерной программы среднего (полного) общего образования по кур-

су «Информатика и ИКТ» на базовом уровне; 

- авторской программы  К.Ю. Полякова, Е.А. Еремина на базовом 

уровне, опубликованной на авторском сайте режим доступа: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/basebook.htm)   

- авторской программы  К.Ю. Полякова, Е.А. Еремина на углубленном 

уровне, изданной в книге  «Информатика. Программа для старшей 

школы 10 -11 классы. Углубленный уровень. / К.Ю. Полякова, Е.А. 

Еремин – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014». 

 

 

Разработчик программы: 

Пушмина И.А.  

учитель информатики ВКК 
                                              

                                                                   

 

г. Усть-Илимск 

2017/2018 уч.г.

http://kpolyakov.spb.ru/school/basebook.htm


2 

 

Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике и ИКТ на базовом уровне составлена на основе 

авторской программы  К.Ю. Полякова, Е.А. Еремина опубликованной на авторском сайте 

http://kpolyakov.spb.ru/school/basebook.htm, с учетом примерной программы среднего 

(полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ».  

 

Программа по предмету «Информатика» предназначена для изучения всех основных 

разделов курса информатики на базовом уровне. Она включает в себя три крупные содер-

жательные линии: 

 Основы информатики 

 Алгоритмы и программирование 

 Информационно-коммуникационные технологии. 

Важная задача изучения этих содержательных линий – переход на новый уровень 

понимания и получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного ре-

шения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. Существенное 

внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», которая входит в пе-

речень предметных результатов ФГОС. Для изучения программирования используется 

язык Паскаль. 

В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю 

организовать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого па-

раграфа вопросы и задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятий-

ном уровне, а не на уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) ини-

циируют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности 

мышления учащихся. 

Важной составляющей УМК является комплект Федеральных цифровых информа-

ционно-образовательных ресурсов (ФЦИОР). Комплект включает в себя: демонстрацион-

ные материалы по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для практиче-

ских работ, контрольные материалы (тесты); исполнителей алгоритмов, модели, тренажё-

ры и пр. 

Данная программа основана на учебно-методическом комплекте, который включает 

в себя учебники: 

 «Информатика. Углубленный уровень: учебник для 10 класса: в 2 ч. / К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013» 

 «Информатика. Углубленный уровень: учебник для 11 класса: в 2 ч. / К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013» 

Представленные учебники являются ядром целостного УМК, в который, кроме учебников, 

входят:  

 компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 

средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

 электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки реше-

ний задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

 материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, 

размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте 

http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

 методическое пособие для учителя: http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf; 

 комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 

 сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте изда-

тельства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  

http://kpolyakov.spb.ru/school/basebook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://www.fcior.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/
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Несмотря на то, что УМК предназначен для изучения курса информатики в 10-11 

классах средней школы на углубленном уровне, его можно использовать для изучения 

курса информатики на базовом уровне, поскольку содержание учебников полностью 

обеспечивает содержание тематического планирования для 10-11 классов на базовом 

уровне. В связи с этим в представленном поурочном планировании нумерация парагра-

фов, практических и др. работ отличается от авторской и ориентирована на учебники для 

углубленного уровня. 

Курс изучается по 1 часу в неделю в 10 и 11 классах (всего 34 часа в 10 классе и 34 

часа в 11 классе).  

В авторскую программу были внесены следующие изменения:  

1. В связи с тем, что у учащихся к концу учебного года накапливается усталость и 

снижается восприимчивость к новому материалу, сложный для изучения раздел 

«Алгоритмизация и программирование» (в 10 классе) перенесен на вторую четверть.  

2. Часы из резерва в 11 классе будут использованы для подготовки к зачетным и кон-

трольным работам, а так же для решения задач, включенных в контрольно-измерительные 

материалы ЕГЭ. 

Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объ-

яснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум 

в форме практических работ, направленных на отработку отдельных технологических 

приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на по-

лучение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для уча-

щихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального со-

держательного материала и заданий из  других предметных областей. Часть практической 

работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств ин-

формационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю ра-

боту учащихся, в проектную деятельность.  

Практические работы методически ориентированы на использование метода проек-

тов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно вы-

полнение практических занятий во внеурочное время в компьютерном школьном классе 

или дома. Практические задания  рассчитаны, с учетом требований СанПИН, на 20-25 ми-

нут.  
 

 

Тематическое планирование 

 

№ Тема 
Количество часов / класс 

Всего 10 кл. 11 кл. 

Основы информатики 

1.  Техника безопасности. Организация рабочего места 1 1  

2.  Информация и информационные процессы 5 2 3 

3.  Кодирование информации 5 5  

4.  Логические основы компьютеров 3 3  

5.  Устройство компьютера 3 3  

6.  Программное обеспечение 5 5  

7.  Компьютерные сети 3 3  

8.  Информационная безопасность 1 1  

 Итого: 26 23 3 

Алгоритмы и программирование 

9.  Алгоритмизация и программирование 10 10  

 Итого: 10 10 0 

Информационно-коммуникационные технологии 
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10.  Моделирование 3  3 

11.  Базы данных 5  5 

12.  Создание веб-сайтов 6  6 

13.  Графика и анимация (Обработка изображений) 5  5 

14.  3D-моделирование и анимация (Трехмерная графика) 5  5 

 Итого: 24 0 24 

 Резерв 8 1 7 

 Итого по всем разделам: 68 34 34 

 

В учебно-тематический план внесены следующие изменения:  

- Не предполагается изучение тем «Компьютерная арифметика», «Элементы теории 

алгоритмов» и «Объектно-ориентированное программирование» поскольку эти те-

мы не изучаются на базовом уровне; 

- тема «Решение вычислительных задач» на базовом уровне не изучается и один час, 

предназначенный для её изучение, перенесен в раздел «Алгоритмизация и про-

граммирование». 
 

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ 

 

10 класс (34 часа) 

 
1. Техника безопасности. Организация рабочего места – 1 час. 

Правила техники безопасности. Организация рабочего места. 

 

2. Информация и информационные процессы – 2 часа. 

Информатика и информация. Получение информации. Формы представления ин-

формации. Информация в природе. Человек, информация, знания. Свойства информации. 

Информация в технике.  

Передача информации. Обработка информации. Хранение информации.  

Структура информации. Таблицы. Списки. Деревья. Графы. 

 

3. Кодирование информации – 5 часов. 

Равномерное и неравномерное кодирование. Правило умножения. Декодирование. 

Условие Фано.  

Алфавитный подход к оценке количества информации. 

Системы счисления. Перевод целых чисел в другую систему счисления.  

Двоичная система счисления. Арифметические операции. Сложение и вычитание 

степеней числа 2. Достоинства и недостатки. 

Кодирование графической информации. Цветовые модели. Растровое кодирование. 

Форматы файлов. Векторное кодирование. Трёхмерная графика. Фрактальная графика. 

Кодирование звуковой информации. Оцифровка звука. Инструментальное кодирова-

ние звука. Кодирование видеоинформации. 

 

4. Алгоритмизация и программирование – 10 часов. 

Алгоритмы. Этапы решения задач на компьютере. Анализ алгоритмов. Оптимальные 

линейные программы. Анализ алгоритмов с ветвлениями и циклами. Исполнитель Робот. 

Исполнитель Чертёжник. Исполнитель Редактор. 

Основы языка Паскаль. Простейшая программа. Переменные. Типы данных. Разме-

щение переменных в памяти. Арифметические выражения и операции. 

Вычисления. Деление нацело и остаток. Стандартные функции.  

Ветвления. Условный оператор. Сложные условия. 
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Циклические алгоритмы. Цикл с условием. Циклы с постусловием. Циклы по пере-

менной.  

Процедуры. Функции.  

Рекурсия. Ханойские башни. Анализ рекурсивных функций. 

Массивы. Ввод и вывод массива. Перебор элементов.  

 

5. Логические основы компьютеров – 3 часа. 

Логические операции «НЕ», «И», «ИЛИ». Операция «исключающее ИЛИ». Импли-

кация. Эквиваленция.  

Логические выражения. Вычисление логических выражений. Диаграммы Венна.  

Упрощение логических выражений. Законы алгебры логики.  

Множества и логические выражения. Задача дополнения множества до универсаль-

ного множества.  

 

6. Устройство компьютера – 3 часа. 

Современные компьютерные системы. Стационарные компьютеры. Мобильные 

устройства. Встроенные компьютеры.  

Параллельные вычисления. Суперкомпьютеры. Распределённые вычисления. Об-

лачные вычисления. 

Выбор конфигурации компьютера. 

Общие принципы устройства компьютеров. Принципы организации памяти. Выпол-

нение программы. 

Архитектура компьютера. Особенности мобильных компьютеров. Магистрально-

модульная организация компьютера. Взаимодействие устройств. Обмен данными с внеш-

ним устройствами.  

Облачные хранилища данных. 

 

7. Программное обеспечение – 5 часов. 

Виды программного обеспечения. Программное обеспечение для мобильных 

устройств. Инсталляция и обновление программ. 

Авторские права. Типы лицензий на программное обеспечение. Ответственность за 

незаконное использование ПО. 

Коллективная работа над документами. Рецензирование . Онлайн-офис. Правила 

коллективной работы 

Пакеты прикладных программ. Офисные пакеты. Программы для управления пред-

приятием. Пакеты для решения научных задач. Программы для дизайна и вёрстки. Систе-

мы автоматизированного проектирования. 

Обработка мультимедийной информации. Обработка звуковой информации. Обра-

ботка видеоинформации.  

Системное программное обеспечение. Операционные системы. Драйверы устройств. 

Утилиты. Файловые системы. 

 

8. Компьютерные сети – 3 часа. 

Сеть Интернет. Краткая история Интернета. Набор протоколов TCP/IP. Адреса в Ин-

тернете. IP-адреса и маски. Доменные имена. Адрес ресурса (URL). Тестирование сети.  

Службы Интернета. Всемирная паутина. Поиск в Интернете. Электронная почта. 

Обмен файлами (FTP). Форумы. Общение в реальном времени. Информационные систе-

мы.  

Личное информационное пространство. Организация личных данных. Нетикет. Ин-

тернет и право. 

 

9. Информационная безопасность – 1 час. 
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Понятие информационной безопасности. Средства защиты информации. 

Информационная безопасность в мире. Информационная безопасность в России. 

Безопасность в интернете.  Сетевые угрозы. Мошенничество. Шифрование данных. 

Правила личной безопасности в Интернете 

 
Требования к уровню подготовки учащихся по итогам изучения  

курса информатики и ИКТ в 10 классе: 

 

Учащиеся должны знать/понимать:  

- опасности для здоровья при работе на компьютере; 

- правила техники безопасности; 

- правила поведения в кабинете информатики. 

- роль информации и связанных с ней процессов в окружающем мире; 

- понятия «информация», «данные», «знания»; 

- понятия «сигнал», «информационный процесс»; 

- понятие «бит»; 

- основные единицы количества информации; 

- понятия «список», «дерево», «граф». 

- понятия «язык», «алфавит», «кодирование», «декодирование»; 

- дискретный принцип кодирования данных в современных компьютерах; принципы 

дискретизации; 

- принципы построения позиционных систем счисления; 

- принципы кодирования символов в однобайтовых кодировках и UNICODE; 

- принципы растрового и векторного кодирования графических изображений; 

- принципы кодирования графических данных, звука и видеоданных. 

- понятия «логическое выражение»; 

- основные логические операции; 

- правила преобразования логических выражений; 

- принципы устройства компьютеров, понятие «архитектура»; 

- принципы обмена данными с внешними устройствами. 

- классификацию современного ПО; 

- понятия «драйвер» и «утилита»; 

- устройство современных файловых систем; 

- состав и функции систем программирования. 

- понятия «компьютерная сеть», «сервер», «клиент», «протокол»; 

- классификацию компьютерных сетей; 

- принципы пакетного обмена данными; 

- принципы построения проводных и беспроводных сетей; 

- принципы построения и адресацию в сети Интернет. 

- основные типы данных языка программирования; 

- правила вычисления арифметических и логических выражений; 

- правила использования базовых конструкций языка программирования: оператора 

присваивания, условных операторов и операторов цикла; 

- понятие «процедура», «функция», «рекурсия», «массив»; 

- правила безопасного использования сети Интернет. 

 

Учащиеся должны уметь:  

- определять количество бит, необходимых для выбора из заданного количества вари-

антов;  

- переводить количество информации из одних единиц в другие; 

- структурировать текстовую информацию в виде таблицы, графа, дерева; 

- определять длину маршрута по весовой матрице графа; 
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- находить кратчайший путь в графе с небольшим числом вершин. 

- определять количество информации, используя алфавитный подход; 

- записывать числа в различных системах счисления и выполнять с ними арифметиче-

ские действия; 

- определять информационный объем текста, графических данных, звука и видеодан-

ных при различных способах кодирования. 

- вычислять значение логического выражения при известных исходных данных; 

- упрощать логические выражения; 

- использовать логические выражения для составления запросов к поисковым систе-

мам; 

- использовать диаграммы Эйлера-Венна для решения задач; 

- получать информацию об аппаратных средствах с помощью операционной системы и 

утилит; 

- использовать стандартные внешние устройства. 

- создавать документы с помощью текстовых процессоров; 

- использовать онлайн-офисы для совместного редактирования документов; 

- выполнять несложные операции в редакторах звуковой и видеоинформации; 

- создавать презентации с различными способами управления; 

- устанавливать программы в одной из операционных систем. 

- выполнять простое тестирование сетей; 

- определять IP-адрес узла по известному доменному имени; 

- использовать поисковые системы; 

- использовать электронную почту. 

- составлять программы, использующие условный оператор, операторы цикла, проце-

дуры и функции; 

- составлять программы, использующие рекурсивные алгоритмов; 

- составлять программы для обработки массивов; 

- выполнять отладку программ; 

- оценивать погрешность полученного результата; 

- использовать антивирусные программы; 

- составлять надежные пароли. 

 

11 класс (34 часа) 
 

1. Информация и информационные процессы – 3 часа. 

Передача данных. Скорость передачи данных.  

Информация и управление. Кибернетика. Понятие системы. Системы управления. 

Информационное общество. Информационные технологии. Государственные элек-

тронные сервисы и услуги. Электронная цифровая подпись (ЭЦП). Открытые образова-

тельные ресурсы. Информационная культура. 

Стандарты в сфере информационных технологий. 

 

2. Моделирование – 3 часа. 

Модели и моделирование. Иерархические модели. Сетевые модели. Модели мышле-

ния. Искусственный интеллект. Адекватность. 

Этапы моделирования. Постановка задачи. Разработка модели. Тестирование моде-

ли. Эксперимент с моделью. Анализ результатов. 

Математические модели в биологии. Модель неограниченного роста. Модель огра-

ниченного роста.  

3. Базы данных – 5 часов. 

Многотабличные базы данных. Ссылочная целостность. Типы связей.  

Таблицы. Работа с готовой таблицей. Создание таблиц. Связи между таблицами.  
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Запросы. Конструктор запросов. Критерии отбора. Запросы с параметрами. Вычис-

ляемые поля. Запрос данных из нескольких таблиц.  

Формы. Простая форма.  

Отчёты. Простые отчёты. 

 

4. Создание веб-сайтов – 6 часов. 

Веб-сайты и веб-страницы. Статические и динамические веб-страницы. Веб-

программирование. Системы управления сайтом. 

Текстовые веб-страницы. Простейшая веб-страница. Заголовки. Абзацы. Специаль-

ные символы. Списки. Гиперссылки. 

Оформление веб-страниц. Средства языка HTML. Стилевые файлы. Стили для эле-

ментов. 

Рисунки, звук, видео. Форматы рисунков. Рисунки в документе. Фоновые рисунки. 

Мультимедиа. 

Блоки. Блочная вёрстка. Плавающие блоки. 

Динамический HTML. «Живой» рисунок. Скрытый блок. Формы. 

 

5. Обработка изображений – 5 часов. 

Ввод изображений. Разрешение. Цифровые фотоаппараты. Сканирование. Кадриро-

вание. 

Коррекция изображений. Исправление перспективы. Гистограмма. Коррекция цвета. 

Ретушь. Работа с областями. Выделение областей. Быстрая маска. Исправление «эффекта 

красных глаз». Фильтры. 

Многослойные изображения. Текстовые слои.  

Анимация. 

Векторная графика. Примитивы. Изменение порядка элементов. Выравнивание, рас-

пределение. Группировка.  

 

6. Трёхмерная графика – 5 часов. 

Понятие 3D-графики. Проекции.  

Работа с объектами. Примитивы. Преобразования объектов.  

Сеточные модели. Редактирование сетки.  

Материалы и текстуры.  

Рендеринг. Источники света. Камеры. 

 

Требования к уровню подготовки учащихся по итогам изучения  

курса информатики и ИКТ в 11 классе: 

 

Учащиеся должны знать/понимать: 

- принципы и область применимости сжатия с потерями; 

- понятия «обратная связь», «система»; 

- кибернетический подход к исследованию систем; 

- понятия «информационные технологии», «информационная культура», основные чер-

ты информационного общества; 
- понятия «модель», «оригинал», «моделирование», «адекватность модели»; 

- виды моделей и области их применимости; 

- понятия «диаграмма», «сетевая модель»; 

- этапы моделирования; 

- особенности компьютерных моделей; 

- понятие «саморегуляция»; 

- особенности моделирования систем массового обслуживания; 
- понятия «информационная система», «база данных», СУБД, «транзакция»; 
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- понятия «ключ», «поле», «запись», «индекс»; 

- различные модели данных и их представление в табличном виде; 

- принципы построения реляционных баз данных; 

- типы связей между таблицами в реляционных базах данных; 

- основные принципы нормализации баз данных; 

- понятия «гипертекст», «гипермедиа», «веб-сервер», «браузер», «скрипт»; 

- принцип разделения содержания (контента) и оформления сайта; 

- основные тэги языка HTML; 

- понятия «динамический HTML»; 
- понятия «объект», «класс», «абстракция», «инкапсуляция», «наследование», «поли-

морфизм», «виртуальный метод»; 

- как строится иерархия классов. 

- характеристики цифровых изображений; 

- принципы сканирования и выбора режимов сканирования; 

- понятия «слой», «канал», «фильтр»; 
- основные принципы работы с 3D-моделями. 

 

Учащиеся должны уметь: 

- оценивать время, необходимое для передачи информации по каналу связи; 

- использовать модели различных типов: таблицы, диаграммы, графы; 

- использовать готовые модели физических явлений; 

- выполнять дискретизацию математических моделей; 

- исследовать модели с помощью электронных таблиц и собственных программ. 

- представлять данные в табличном виде; 

- разрабатывать и реализовывать простые реляционные базы данных; 

- выполнять простую нормализацию баз данных; 

- строить запросы, формы и отчеты в одной из СУБД; 

- строить веб-страницы, содержащие гиперссылки, списки, таблицы, рисунки; 

- изменять оформление веб-страниц с помощью стилевых файлов; 

- выполнять простую блочную верстку; 

- строить иерархию объектов; 

- выполнять коррекцию фотографий (уровни, цвет, яркость, контраст); 

- работать с областями; 

- работать с многослойными изображениями; 

- использовать каналы; 

- выбирать формат для хранения различных типов изображений; 

- создавать анимированные изображения; 

- выполнять преобразования объектов; 

- строить и редактировать сеточные модели; 

- использовать текстуры, модификаторы, контуры; 

- выполнять рендеринг, выбирать его параметры. 

 
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и по-

вседневной жизни для: 

- эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной 

деятельности, в том числе самообразовании; 

- ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными авто-

матизированными информационными системами; 
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-  подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, 

фиксации его хода и результатов; 

- соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией; 

- эффективной организации индивидуального информационного пространства. 

 

 

 

Периодичность, порядок, систему оценок и формы проведения промежуточной аттеста-

ции учащихся и текущего контроля их успеваемости регламентировано Положением о прове-

дении промежуточной аттестации и осуществлении текущего контроля успеваемости учащих-

ся (утв. приказом директора МАОУ СОШ № 9 от 24.06.2014г. № 325, режим доступа: 

http://uischool9.ru/doc/polozeniya/lok_norm_akt/o_tek_prom_attest.pdf  

http://uischool9.ru/doc/polozeniya/lok_norm_akt/o_tek_prom_attest.pdf
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КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

10 класс (34 часа) 

№ 

урока 
Тема урока 

Параграф учебника  

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного  

практикума (источник,  

номер, название) 

Кол-

во 

часов 

1.  
Техника безопасности. Ор-

ганизация рабочего места. 
 

Тест1 № 1. Техника безопасно-

сти. 
ПР2 № 1. Оформление документа. 1 

2.  
Информация и информа-

ционные процессы 

§ 1. Информатика и информация 

§ 2. Что можно делать с информа-

цией? 

Тест № 2. Информация и ин-

формационные процессы 
 1 

3.  Структура информации § 4. Структура информации Тест № 5. Графы  1 

4.  
Кодирование и декодиро-

вание. 

§ 5. Язык и алфавит. 

§ 6. Кодирование. 
Тест № 6. Кодирование  1 

5.  
Оценка количества инфор-

мации 

§ 8. Алфавитный подход к оценке 

количества информации 

Тест № 3. Задачи на измерение 

количества информации 
 1 

6.  
Двоичная система счисле-

ния 
§ 11. Двоичная система счисления 

Тест № 11. Двоичная система 

счисления 
 1 

7.  
Кодирование графической 

информации 

§ 16. Кодирование графической 

информации 

Тест № 15. Кодирование графи-

ческой информации 
 1 

8.  
Кодирование звуковой и 

видеоинформации 

§ 17. Кодирование звуковой и ви-

деоинформации 

Тест № 16. Кодирование звука 

и видео  
 1 

9.  Логические выражения 
§ 18. Логика и компьютер 

§ 19. Логические операции 

Тест № 18. Таблицы истинно-

сти 
 1 

10.  
Упрощение логических 

выражений 

§ 21. Упрощение логических вы-

ражений 

Тест № 20. Упрощение логиче-

ских выражений.  
 1 

11.  Множества и логика § 20. Диаграммы Венна Тест № 21. Логические задачи  1 

12.  
Современные компьютер-

ные системы 

§ 31. История развития вычисли-

тельной техники 
 

ПР № 9. Выбор конфигурации ком-

пьютера 
1 

13.  
Принципы устройства 

компьютеров 

§ 32. Принципы устройства ком-

пьютеров 
 ПР № 7. Исследование компьютера 1 

14.  Процессор и память 
§ 34. Процессор 

§ 35. Память 

Тест № 25.Процессор  

Тест № 26. Память 
  

                                                      
1 тесты размещены на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/tests.htm  
 

2 Нумерация практических работ соответствует практическим работам, размещенным в архиве на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/basebook.htm в разделе «Практиче-

ские работы» (от. 19.03.2016) 

http://kpolyakov.spb.ru/school/basebook.htm
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№ 

урока 
Тема урока 

Параграф учебника  

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного  

практикума (источник,  

номер, название) 

Кол-

во 

часов 

15.  Программное обеспечение 
§ 38. Что такое ПО? 

 
 ПР № 16. Шаблоны 1 

16.  
Коллективная работа над 

документами 
  

ПР № 23. Коллективная работа над 

документами 
1 

17.  
Пакеты прикладных про-

грамм 
§ 39. Прикладные программы  

ПР № 14. Пакеты прикладных про-

грамм 
1 

18.  
Обработка мультимедий-

ной информации 
§ 39. Прикладные программы  ПР. Знакомство с аудиоредактором 1 

19.  
Системное программное 

обеспечение 

§ 40. Системное программное 

обеспечение 
  1 

20.  Сеть Интернет § 47. Сеть Интернет Тест № 33. Компьютерные сети  1 

21.  Адреса в Интернете § 48. Адреса в Интернете Тест № 35. Адреса в Интернете  1 

22.  
Службы Интернета. 

Личное информационное 

пространство 

§ 49. Всемирная паутина. § 50. 

Электронная почта. § 51. Другие 

службы Интернета. 

 
ПР № 15 (из 11 кл). Информационные 

системы в Интернете  
1 

23.  Алгоритмы § 54. Алгоритмы 
Тест  № 36. Паскаль: оператор 

вывода 
 1 

24.  
Оптимальные линейные 

программы 
§ 55. Простейшие программы 

Тест № 37. Паскаль: операторы 

div и mod. 
 1 

25.  Основы языка Паскаль § 56. Вычисления  
ПР № 25 (из проф.ур.10кл.). Простые вы-

числения 
1 

26.  Ветвления § 57. Ветвления  ПР № 26 (из проф.ур.10кл.). Ветвления 1 

27.  Сложные условия § 57. Ветвления  
ПР № 27(из проф.ур.10кл.). Сложные 

условия 
1 

28.  Циклические алгоритмы § 58. Циклические алгоритмы.   
ПР № 30 (из проф.ур.10кл.). Циклы с 

условием 
1 

29.  
Анализ алгоритмов с ветв-

лениями и циклами 

§ 57. Ветвления 

§ 58. Циклические алгоритмы 
 

ПР. Анализ алгоритмов с ветвлениями 

и циклами (по материалам сайта Решу ЭГЭ) 
 

30.  Процедуры и функции. §59. Процедуры. § 60. Функции  ПР № 42а. Процедуры и функции 1 

31.  Рекурсия. § 61. Рекурсия.   1 

32.  Массивы 
§ 62. Массивы. § 63. Алгоритмы 

обработки массивов 
 

ПР № 38 (из 11 кл.). Обработка масси-

вов 
1 

33.  Информационная безопас- § 75. Основные понятия  ПР № 72. Антивирусная защита 1 
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№ 

урока 
Тема урока 

Параграф учебника  

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного  

практикума (источник,  

номер, название) 

Кол-

во 

часов 

ность 

    Резерв: 1 

    Итого: 34 

 

11 класс (34 часа) 
 

№ 

урока 
Тема урока 

Параграф учебника  

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного  

практикума (источник,  

номер, название) 

Кол-

во 

часов 

1.  Передача данных § 2. Передача информации Тест № 4. Передача данных  1 

2.  Системы § 4. Информация и управление 
Тест № 7. Информация и 

управление 
 1 

3.  Информационное общество § 5. Информационное общество  Проект. 1 

4.  Модели и моделирование § 6. Модели и моделирование Тест № 8. Анализ моделей  1 

5.  Этапы моделирования § 8. Этапы моделирования  
ПР № 26. Математическое моделирова-

ние 
1 

6.  
Математические модели в 

биологии 

§ 10. Математические модели в 

биологии  
 

ПР № 27. Математические модели в 

биологии 
1 

7.  
Многотабличные базы 

данных 

§ 14. Многотабличные базы дан-

ных 

Тест № 11. Основные поня-

тия баз данных 
 1 

8.  Таблицы § 13. Таблицы  ПР № 28. Создание таблицы 1 

9.  Запросы  § 18. Запросы  ПР № 29. Построение запросов 1 

10.  Формы § 19. Формы  ПР № 30. Форма  1 

11.  Отчёты § 20. Отчёты  ПР № 31. Отчёт 1 

12.  Веб-сайты и веб-страницы § 24. Веб-сайты и веб-страницы 
Тест № 12. Веб-сайты и веб-

страницы 
 1 

13.  Текстовые веб-страницы § 25. Текстовые веб-страницы  
ПР № 25 (из проф.ур). Текстовая веб-

страница 
1 

14.  Оформление веб-страниц § 26. Оформление веб-страниц  
ПР № 28-а. (из проф.ур). Оформление тек-

ста 
1 

15.  Рисунки, звук, видео § 27. Рисунки. § 28. Мультимедиа  ПР № 29 (из проф.ур). Вставка рисунков 1 

16.  Блоки § 30. Блоки  ПР № 32 (из проф.ур). Блоки 1 

17.  Динамический HTML § 32. Динамический HTML  ПР № 33 (из проф.ур). Использование 1 
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№ 

урока 
Тема урока 

Параграф учебника  

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного  

практикума (источник,  

номер, название) 

Кол-

во 

часов 

Javascript 

18.  
Ввод и коррекция изобра-

жений 

§ 57. Ввод изображений 

§ 58. Коррекция фотографий 
 ПР № 2. Коррекция изображений 1 

19.  Работа с областями § 59. Работа с областями  ПР № 3. Работа с областями 1 

20.  
Многослойные изображе-

ния 
§ 61. Многослойные изображения  ПР № 4. Многослойные изображения 1 

21.  Анимация § 64. Анимация  ПР № 12. Анимация 1 

22.  Векторная графика   ПР № 5. Векторная графика 1 

23.  
Введение в 3D-

модлирование 
§ 66. Введение  ПР № 7. Введение в 3D-моделирование 1 

24.  Работа с объектами § 67. Работа с объектами  
ПР № 78 (из проф.ур). Работа с объекта-

ми 
1 

25.  Сеточные модели § 68. Сеточные модели  ПР № 79 (из проф.ур). Сеточные модели 1 

26.  Материалы и текстуры § 71. Материалы  
ПР № 83 и 84 (из проф.ур). Материалы и 

текстуры 
1 

27.  Рендеринг § 72. Рендеринг  ПР № 86 (из проф.ур). Рендеринг 1 

    Резерв: 7 

    Итого: 34 
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