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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического 

комплекса, в который входят:  

- учебник  «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 9 класса / 

Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010»;   

- методическое пособие для учителя «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 

основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010»;  

- комплект цифровых образовательных ресурсов. 

 

Курс изучается в 9 классе 2 часа в неделю – 68 часов в год. 

В авторскую программу внесены следующие изменения: изучение объектно-

ориентированного языка программирования заменено на изучение структурного языка програм-

мирования Pascal. Такое изменение обусловлено тем, что при сдаче государственной итоговой ат-

тестации по информатике необходимы знания из области структурного программирования. Изме-

нения коснулись только 11 часов практической части раздела «Основы алгоритмизации и про-

граммирования», что составило 16% от общего количества часов. 

Предлагаемое распределение часов по темам соответствует примерной программе базового 

курса «Информатика и ИКТ». 

 

 

 

Тематическое планирование 

№ Тема 
Количество 

часов 

1 Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации  15 

2 Кодирование и обработка текстовой информации  9 

3 Кодирование и обработка числовой информации  10 

4 Основы алгоритмизации и программирования на языке Pascal 20 

5 Моделирование и формализация   10 

6 Информационное общество 3 

7 Повторение, резерв времени  1 

   ВСЕГО:  68  

 

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ 

 

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 ч) 

Растровая и векторная графика.  Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотогра-

фии. Форматы графических файлов. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты 

слайдов. Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж.  Технические приемы записи звуко-

вой и видео информации. Использование простых анимационных графических объектов.  

Практические работы: 

№ 1.1.  Кодирование графической информации 

№ 1.2.  Редактирование изображений в растровом графическом редакторе 

№ 1.3.  Создание рисунков в векторном графическом редакторе 

№ 1.4.  Анимация 

№ 1.5.  Кодирование и обработка звуковой информации 

№ 1.6.  Захват цифрового фото и создание слайд-шоу 

№ 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного 

видеомонтажа 

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ 

Учащиеся должны 
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знать/ понимать: 

 иметь представление о двух видах представления изображения (вектор и растр) 

 знать виды компьютерной графики, их сходства и отличия; возможности графических ре-

дакторов; основные режимы работы графических редакторов 

 иметь представление об интерфейсах графических редакторов 

 знать форматы графических файлов, их достоинства и недостатки; области применения 

разных графических форматов 

 иметь представление о стандартных векторных и растровых форматах графического файла, 

о собственных форматах графических приложений 

 знать возможности, режимы работы и среду графического векторного редактора 

 иметь представление о компьютерной презентации 

 знать возможности мультимедийных технологий 

 иметь представление о дизайне слайдов и презентации в целом 

 знать технические приемы записи звуковой и видеоинформации 

 знать технические приемы записи звуковой информации 

 иметь представление о звуко- и видеоизображениях 

 иметь представление о мультимедийных технологиях 

уметь: 

 создавать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора,  ис-

пользовать готовые примитивы и шаблоны; производить геометрические преобразования 

изображения 

 создавать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора; ис-

пользовать готовые примитивы и шаблоны; конструировать объекты; производить геомет-

рические преобразования изображения 

 с помощью сканера осуществлять ввод изображения; использовать готовые  графические объекты 

для создания сложных объектов; создавать графический объект  с использованием готовых фраг-

ментов в цифровом виде; редактировать объекты, полученные путем сканирования 

 создавать изображения с использованием графической панели; создавать рисунки, чертежи, 

графические представления информации в процессе редактирования с использованием опе-

раций графических редакторов 

 создавать презентации с использованием готовых шаблонов, редактировать содержание 

слайдов 

 форматировать текст, представленный на слайдах; оформлять слайды в презентации (фон, 

оформление слайдов, размещение графических и текстовых объектов на слайдах) 

 использовать макеты слайдов при создании презентации; сохранять презентацию в режиме 

демонстрации; запускать презентацию для демонстрации на экране монитора и с помощью 

проектора 

 записывать изображение и звук с помощью цифровых фотоаппаратов и микроскопов, ви-

деокамер, сканеров, магнитофонов 

 записывать музыку на ПК 

 осуществлять монтаж информационного объекта, используя редактор презентаций 

 создавать тематическую презентацию; встраивать в слайды графические объекты; настраи-

вать эффекты анимации 

 создавать гипертекстовый информационный объект 

 создавать и обрабатывать комплексный информационный объект в виде презентации с ис-

пользованием шаблонов; обеспечивать сопровождение устных выступлений презентацией 

на проекционном экране 

 записывать изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фото-

аппаратов, микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов); записывать музыку; осу-

ществлять монтаж информационного объекта 
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Кодирование и обработка текстовой информации (9 ч) 

Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, 

работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, Величина 

полей. Колонтитулы.  Проверка правописания. Создание документов с использованием мастеров и 

шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца. Включе-

ние в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Разработ-

ка и использование стиля: абзацы, заголовки. Гипертекст. Создание закладок и ссылок.  Запись и 

выделение изменений. Распознавание текста. Компьютерные словари и системы перевода текстов. 

Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа.  

Практические работы: 

№ 2.1. Кодирование текстовой информации 

№ 2.2. Вставка в документ формул 

№ 2.3. Форматирование символов и абзацев 

№ 2.4. Создание и форматирование списков 

№ 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными 

№ 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря 

№ 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа 

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ 

Учащиеся должны  

знать/ понимать: 

 знать назначение и основные режимы работы текстового процессора 

 знать технологию создания и редактирования простейших текстовых документов 

 иметь представление  о параметрах  шрифта, различных типах  шрифта, размерах  шрифта; 

о 4-х способах  выравнивания абзацев (по левому краю, по центру, по правому краю, по 

ширине), отступах (слева и справа)  и междустрочных  интервалах; о нумерации и ориента-

ции страниц, колонтитулах  

 иметь представление о способах  применения специальных встроенных редакторов формул 

для ввода формул; о вставке в документ графических объектов 

 иметь представление об устройстве таблицы (строки, столбцы, ячейки); о многоуровневых 

списках (вложенные списки) 

 знать виды списков (нумерованные, маркированные, многоуровневые) 

 иметь представление об использовании в текстовых документах мастеров и шаблонов 

 иметь представление о встроенной  в текстовый редактор системе  проверки правописания; 

автозамене частых опечаток и о настройке выделения исправлений 

 знать принцип подчеркивания ошибки (орфографические – красная линия, синтаксические – 

зеленая) 

 иметь представление о гипертексте, гиперссылке 

 знать состав гиперссылки (указатель ссылки и адресная часть ссылки)  

 знать приемы создания текстовых документов с использованием периферийного оборудо-

вания (сканер) и программных средств для распознавания полученного изображения 

 иметь представление о возможностях компьютерных словарей (многоязычность, содержа-

ние слов из различных областей знаний, обеспечение быстрого поиска словарных статей, 

мультимедийность) 

 знать приемы создания текстовых документов с использованием вспомогательных про-

грамм-словарей и подготовку документа к печати с использованием периферийного обору-

дования (принтер) 

уметь: 

 запускать текстовый процессор, набирать текст на русском языке с помощью клавиатуры, 

выполнять простейшее редактирование (вставлять, удалять и заменять символы) 

 набирать и редактировать текст (вставлять, удалять и заменять символы); работать с фраг-

ментами текста (выделять перемещать, удалять) 
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 структурировать текст, используя технологию создания и редактирования простейших 

текстовых документов 

 форматировать текстовый документ; задавать параметры шрифта, абзаца 

 задавать размеры полей (верхнего и нижнего, правого и левого), нумерацию страницы 

(вверху или внизу по центру, справа или слева), колонтитулы (верхний и нижний) и ориен-

тацию страницы (книжная, альбомная)  

 структурировать текст, используя параметры абзаца 

 набирать формулы, содержащие арифметические действия, дробные выражения, используя 

встроенный в текстовый процессор редактор формул 

 создавать и редактировать маркированные и нумерованные списки 

 включать таблицу в текстовый документ; размещать в ячейках таблицы данные различных 

типов (текст, числа, изображения); модернизировать параметры таблицы (вставлять и уда-

лять строки, столбцы и ячейки; изменять ширину столбцов и высоту строк с помощью мы-

ши; изменять размеры отдельных ячеек, разделять их на несколько ячеек),  использовать 

границы и заливку для оформления внешнего вида таблицы 

 включать в текстовый документ (из файла, из буфера обмена) графические объекты; раз-

мещать их; создавать и редактировать, используя возможности встроенного графического 

редактора 

 включать в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объек-

тов 

 применять библиотеки шаблонов для создания документов различного назначения (визитка, рефе-

рат  

 и др.) 

 создавать гиперссылки (с местом в этом документе, другим файлом или web-страницей) 

 распознать гипертекст в электронном документе создавать закладки и ссылки в документе 

 с помощью сканера получить изображение страницы текста в графическом формате, прове-

сти распознавание текста для получения документа в текстовом формате 

 сохранить документ, вывести на печать на принтере 

 переводить текст с использованием системы машинного перевода (небольшой блок текста) 

 создавать структурированный текст, используя базовые возможности текстового про-

цессора 

 оформлять текст в виде отчета о работе, доклада, реферата и т.п., используя возможности 

текстового процессора 

 

Кодирование и обработка числовой информации (10 ч) 

Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки).  Типы данных: числа, 

формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции.  

Практические работы: 

№ 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора 

№ 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах 

№ 3.3.  Создание таблиц значений функций в электронных таблицах 

№ 3.4.  Построение диаграмм различных типов 

№ 3.5.  Сортировка и поиск данных в электронных таблицах 

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ 

Учащиеся должны 

знать/ понимать: 

 знать назначение  и функции электронных таблиц 

 иметь представление об элементах электронных таблиц 

 знать приемы создания документа с использованием различных форм представления ин-

формации в виде формул 
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 знать приемы создания документа с  использованием различных форм представления инфор-

мации. 

 иметь представление о встроенных функциях 

уметь: 

 вводить данные (числа, текст, формулы, не содержащие функций) и изменять данные в го-

товой таблице 

 используя адресацию в таблице, задавать абсолютные и относительные ссылки 

 создавать и оформлять таблицы в табличном процессоре; использовать адресацию при ре-

шении задач с математическим и экономическим содержанием 

 вводить математические формулы, содержащие функции, используя встроенные в таблич-

ный процессор функции 

 строить диаграммы и графики, используя возможности табличного процессора 

 при решении задач на обработку числовой информации использовать возможности таблич-

ного процессора 

 

Основы алгоритмизации и программирования на языке Pascal (20 ч) 

Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность ав-

томатизации деятельности человека. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, 

система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). Алгоритмиче-

ские конструкции: следование, ветвление, повторение. Алгоритмы работы с величинами: типы 

данных, ввод и вывод данных. Языки программирования, их классификацию. Правила представ-

ления данных. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, 

цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация - кодирование - 

отладка - тестирование.  

Практические работы:  

Программирование линейных алгоритмов. Программирование разветвляющихся алгоритмов. 

Программирование циклов с заданным условием (цикл-до). Программирование циклов с заданным 

условием (цикл-пока). Программирование циклов с заданным числом повторений (цикл-для). Од-

номерные массивы целых чисел. Вычисление суммы элементов массива. Последовательный поиск 

в массиве. Сортировка массива. 
 

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ 

Учащиеся должны 

знать/ понимать: 

 знать понятие алгоритма; свойства алгоритмов 

 знать способы записи алгоритмов; блок-схемы 

 иметь представление о возможностях автоматизации деятельности человека 

 знать понятие «исполнитель алгоритмов»; назначение 

 иметь представление о компьютере как формальном исполнителе алгоритмов 

 знать структуру алгоритмической конструкции следования 

 знать структуру алгоритмической конструкции ветвления 

 знать структуру алгоритмической конструкции повторения 

 знать классификацию языков программирования; особенности основных типов языков про-

граммирования 

 иметь представление о синтаксисе и семантике языка программирования 

 знать правила представления данных 

 знать правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла 

на языке программирования 

 знать этапы разработки программы 
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 знать способы и приемы разработки алгоритма, решающего поставленную задачу с исполь-

зованием математических функций для записи арифметических выражений, операторов 

ветвления и цикла 

уметь: 

 определять свойства конкретных алгоритмов 

 записывать алгоритм разными способами 

 определять среду, режим работы, систему команд конкретного исполнителя  

 разрабатывать линейный алгоритм решения математических задач 

 разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор ветвления 

 разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор цикла 

 создавать алгоритмы решения задач, используя конструкции ветвления, цикла 

 создавать алгоритмы решения задач, используя конструкции ветвления, цикла, вспомога-

тельные алгоритмы 

 разрабатывать алгоритмы определения элементов массива, удовлетворяющих определен-

ным условиям, или их суммы, находить наименьший (наибольший) элемент и т.п. 

 разрабатывать алгоритм, требующий для решения поставленной задачи использования ло-

гических операций 

 разрабатывать алгоритмы для решения поставленной задачи с использованием вспомога-

тельных алгоритмов 

 

Моделирование и формализация (10 ч) 

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов 

и процессов, в том числе компьютерного. Модели, управляемые компьютером. Виды информаци-

онных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Диаграммы, планы, карты. Таблица 

как средство моделирования. Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.  

Практические работы:  

*№ 5.1.  Проект «Бросание мячика в площадку» 

№ 5.2  Проект «Графическое решение уравнения» 

№ 5.3.  Проект «Распознавание удобрений» 

№ 5.4. Проект «Модели систем управления» 

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ 

Учащиеся должны 

знать/ понимать: 

 иметь представление о процессе формализации 

 знать виды информационных моделей 

 иметь представление о таблице как средстве моделирования 

уметь: 

 приводить примеры моделирования объектов и процессов 

 проводить  эксперимент в виртуальной компьютерной лаборатории 

 представлять информационную модель в виде графа, диаграммы 

 строить и исследовать компьютерные модели, реализующие анализ результатов в форме 

таблиц 

 использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществозна-

ния, математики 

 использовать простейшие возможности системы автоматизированного проектирования для 

создания чертежей, схем, диаграмм 

 

Информатизация общества (3 ч) 

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. 

Организация групповой работы над документом. Информационные ресурсы общества, образова-

тельные информационные ресурсы.  Этика и право при создании и использовании информации.  
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Информационная безопасность.  Правовая охрана информационных ресурсов.  Основные этапы 

развития средств информационных технологий.  

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ 

Учащиеся должны 

знать/ понимать: 

 знать правила организации групповой работы над документом 

 знать виды и характеристики информационных ресурсов общества 

 знать правила информационной безопасности 

 знать нормативные документы по обеспечению правовой охраны информационных ресур-

сов 

 иметь представление об организации группового информационного пространства для ре-

шения коллективной задачи 

уметь: 

 оценивать скорость передачи и обработки информационных объектов, стоимость информа-

ционных продуктов и услуг связи 

 соблюдать право при создании и использовании информации 

 защищать информацию от вирусов 

 устанавливать программное обеспечение 

 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
№ 

п/п 
Содержание 

Кол-во 

часов 
Дата 

Технологии,  

формы урока 

Формы 

контроля 

1 Введение в курс предмета «информатика». ТБ и 

организация рабочего места. 

1    

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации - 15 

2 Кодирование графической информации. 

Пространственная дискретизация. 

1  ИКТ, ПР 1.1. Кодир-е 

граф. информации 

 

3 Информ-ный объем изображений. Решение задач. 1  Урок - практикум Самост. работа 

4 Растровые изображения на экране монитора. 

Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, 

CMYK, HSB. 

1  ИКТ Решение задач 

5 Растровая и векторная графика. Форматы 

графических файлов. 

1  Работа в группах Составление 

конц.таблицы 

6 Интерфейс и основные возможности граф. 

редакторов.  Рисование граф. примитивов в 

растровых и векторных граф. редакторах 

1   Твор. задание 

«Создание 

визитки» 

7 Инструменты рисования растровых граф. 

редакторов 

1  ПР 1.2.Редакт-е изоб. в 

растровом ГР 

 

8 Работа с объектами в векторных граф. редакторах 1  ПР 1.3. Создание рис-

ов в векторном ГР 

 

9, 

10 

Редактирование изображений в растровых и 

векторных граф. редакторах 

2   Зачётная 

работа 

11 Растровая и векторная анимация. 1  ПР 1.4. Анимация  

12 Кодирование и обработка звуковой информации 

(глубина кодирования, частота дискретизации) 

1    

13  Информационный объем звуковых файлов. 

Решение задач. 

1  Решение задач Самост. работа 

14 Практическая работа 1.5 «Кодирование и 

обработка звуковой информации» 

1  Практикум  

15 Цифровое фото и видео. 1   Работа с текстом 

16 Контрольная работа «Кодирование и обработка 

графической и мультимедийной информации» 

1  Дифференцированная 

работа 

 

Кодирование и обработка текстовой информации - 9 
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№ 

п/п 
Содержание 

Кол-во 

часов 
Дата 

Технологии,  

формы урока 

Формы 

контроля 

17 Кодирование текстовой информации 1  ПР 2.1. Кодир. текст.И.  

18 Создание  документов в текстовых редакторах. 1  ПР2.2. Вставка в 

документ формул 
тестирование, 

творческие 

домашние 

задания, 

дифференциро

ванные 

практические 

работы по  

набору, 

редактировани

ю текста по 

карточкам 

19 Ввод и редактирование документа. 1  

20 Форматирование документа. Форматирование 

символов. 

1  ПР 2.3. 

Форматирование 

символов и абзацев 21 Форматирование документа. Форматирование 

абзацев. 

1  

22 Форматирование документа. Списки. 1  ПР 2.4. Создание и 

формат-ние списков  

23 Таблицы. 1  ПР 2.5. Вставка в 

документ табл., ее 

формат-е и заполнение. 

24 Компьютерные словари и системы машинного 

перевода текста. 

1  ПР 2.6. Перевод текста 

с пом. комп. словаря 

25 Системы оптического распознавания документов. 1   Зачетная работа 

Кодирование и обработка числовой информации - 10 

26 Представление числовой информации с помощью 

систем счисления 

1  Работа в парах, ПР 3.1. 

Перевод чисел из 

одной системы 

счисления в другую с 

помощью калькулятора 

Самостоятельн

ые работы 

27 Арифметические операции в позиционных 

системах счисления 

1  

28 Основные параметры электронных таблиц. 1   тестирование на 

знание теории, 

практ. провер. 

работы практ. 

работы по 

набору, 

редактированию 

таблиц, по 

созданию 

графиков и 

диаграмм по 

карточкам 

29 Основные типы и форматы данных 1   

30 Относительные, абсолютные и смешанные 

ссылки. 

1  ПР 3.2. Относ., абсол. и 

смешанные ссылки в 

эл. таблицах 

31 Встроенные функции 1  ПР 3.3. Создание 

таблиц значений 

функций в эл. таблицах 

32, 

33 

Построение диаграмм и графиков в электронных 

таблицах 

2  ПР 3.4. Построение 

диаграмм различных 

типов 

34 Представление базы данных в виде таблицы и 

формы 

1  ПР 3.5. Сортировка и 

поиск данных в 

электронных таблицах 

 

35 Сортировка и поиск данных ЭТ таблицах 1  Зачетная работа 

Основы алгоритмизации и  программирования на языке Pascal - 20 

36 Алгоритм. Свойства алгоритма и его 

исполнители. 

1  

комбинированные уро-

ки с элементами техно-

логии критического 

мышления, дифферен-

цированный подход, 

ИКТ (презентации, 

программы с ошибка-

ми), практические ра-

боты по ЭУ, компью-

терные практикумы. 

 

Тестирование 

на знание тео-

рии, практиче-

ские работы на 

составление 

алгоритмов, 

дифференци-

рованная рабо-

та по карточ-

кам 

 

37 Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов 

компьютером. 

1  

38 Переменные: тип, имя, значение. 1  

39 Арифметические, строковые и логические выра-

жения. Оператор присваивания. 

1  

40 Общие сведения о языке программирования Пас-

каль. Структура программы. Организация ввода и 

вывода данных. 

1  

41 Линейный алгоритм. 1  

42 Программирование линейных алгоритмов. 1  

43 Алгоритмическая структура «ветвление» 1  

44 Программирование разветвляющихся алгоритмов. 

Условный оператор. 

1  

45 Алгоритмическая структура «выбор» 1  
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№ 

п/п 
Содержание 

Кол-во 

часов 
Дата 

Технологии,  

формы урока 

Формы 

контроля 

46 Составной оператор. Многообразие способов 

записи ветвлений. 

1  

47 Алгоритмическая структура «цикл» (цикл-до, 

цикл-пока, цикл-для) 

1  

48 Программирование циклов с заданным условием 

(цикл-до). 

1  

49 Программирование циклов с заданным 

условием (цикл-пока). 

1  

50 Программирование циклов с заданным числом 

повторений (цикл-для). 

1  

51 Одномерные массивы целых чисел. Описание, 

заполнение, вывод массива.  

1  

52 Типичные задачи обработки массива. 1  

53 Последовательный поиск в массиве. 1  

54 Сортировка массива. 1  

55 К.р. «Основы алгоритмизации и  програм-ния» 1    

Моделирование и формализация - 10 

56 Окружающий мир как иерархическая система. 1    

57 Моделирование как метод познания. 1  Лекция   

58 Материальные и информационные модели. 1   Составление 

конц. таблицы 

59 Формализация и визуализация моделей 1   Преобразовани

е моделей. 

60 Основные этапы разработки и исследования 

моделей на компьютере. 

1  Анализ теоретического 

материала 

Состав-е алг-

ма (блок-

схемы) 

61 Построение и исследование физических моделей 1  Компьютерный экспе-

римент. 

Создание моделей в 

электронных таблицах. 

Описание 

этапов 

моделирования 

62 Приближенное решение уравнений 1  

63 Экспертные системы распознавания химических 

веществ. 

1  

64 Информационные модели управления объектами. 

Тест «Моделирование и формализация» 
1  Групповые технологии. 

ИКТ. 

Создание граф. 

моделей. 

 Информатизация общества 3     

65 Информационное общество. 1  Технология развития 

критического 

мышления, ИКТ 

Выступления, 

доклады, 

презентации 

66 Информационная культура. 1  

67 Перспективы развития ИКТ 1  

68 Резерв времени 1    

 Всего: 68    

 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА 

Тема 

Требования  к результатам обучения (в 

соответствии со стандартом среднего (полного)  

общего образования по информатике и ИКТ)/ 

Формирование 

ключевых 

компетенций 

Используе

мые 

технологии 

Глава 1. 

Кодирование и 

обработка графи-

ческой и мульти-

медийной инфор-

мации 

знать/ понимать: 

 иметь представление о двух видах представления 

изображения (вектор и растр) 

 знать виды компьютерной графики, их сходства и 

отличия; возможности графических редакторов; ос-

новные режимы работы графических редакторов 

 иметь представление об интерфейсах графических 

редакторов 

 знать форматы графических файлов, их достоинства 

- коммуникативная 

(при работе в 

группах); 

- информационная  

(при использовании 

ИКТ, выполнении 

творческих 

домашних заданий; 

при работе с 

Технология 

развития 

критическо

го 

мышления. 

Технология 

личностно-

ориентиров

анного 

обучения. 
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и недостатки; области применения разных графиче-

ских форматов 

 иметь представление о стандартных векторных и 

растровых форматах графического файла, о соб-

ственных форматах графических приложений 

 знать возможности, режимы работы и среду графи-

ческого векторного редактора 

 иметь представление о компьютерной презентации; 

знать возможности мультимедийных технологий 

 иметь представление о дизайне слайдов и презента-

ции в целом; знать технические приемы записи зву-

ковой и видеоинформации 

 знать технические приемы записи звуковой инфор-

мации; иметь представление о звуко- и видеоизоб-

ражениях 

 иметь представление о мультимедийных технологиях 

уметь: 

 создавать изображения с помощью инструментов 

растрового графического редактора,  использовать 

готовые примитивы и шаблоны; производить гео-

метрические преобразования изображения 

 создавать изображения с помощью инструментов 

векторного графического редактора; использовать 

готовые примитивы и шаблоны; конструировать 

объекты; производить геометрические преобразова-

ния изображения 

 с помощью сканера осуществлять ввод изображения; 

использовать готовые  графические объекты для создания 

сложных объектов; создавать графический объект  с ис-

пользованием готовых фрагментов в цифровом виде; ре-

дактировать объекты, полученные путем сканирования 

 создавать изображения с использованием графиче-

ской панели; создавать рисунки, чертежи, графиче-

ские представления информации в процессе редак-

тирования с использованием операций графических 

редакторов 

 создавать презентации с использованием готовых 

шаблонов, редактировать содержание слайдов 

 форматировать текст, представленный на слайдах; 

оформлять слайды в презентации (фон, оформление 

слайдов, размещение графических и текстовых объ-

ектов на слайдах) 

 использовать макеты слайдов при создании презен-

тации; сохранять презентацию в режиме демонстра-

ции; запускать презентацию для демонстрации на 

экране монитора и с помощью проектора 

 записывать изображение и звук с помощью цифро-

вых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, ска-

неров, магнитофонов 

 записывать музыку на ПК 

 осуществлять монтаж информационного объекта, 

используя редактор презентаций 

 создавать тематическую презентацию; встраивать в 

слайды графические объекты; настраивать эффекты 

анимации 

 создавать гипертекстовый информационный объект 

 создавать и обрабатывать комплексный информаци-

онный объект в виде презентации с использованием 

шаблонов; обеспечивать сопровождение устных вы-

ступлений презентацией на проекционном экране 

 записывать изображений и звука с использованием 

различных устройств (цифровых фотоаппаратов, 

научной и учебной 

литературой); 

- учебно-

познавательная (при 

выполнении инди-

видуальных презен-

таций; при подго-

товке к зачетам и 

докладам); 

- общекультурная 

(при выполнении ин-

дивидуальных презен-

таций и докладов) 

Групповые 

технологии. 

ИКТ. 
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микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов); 

записывать музыку; осуществлять монтаж информа-

ционного объекта 

использовать приобретенные знания и умения в прак-

тической деятельности и повседневной жизни для: 

- создания простейших моделей объектов и процессов в 

виде изображений и чертежей,  

- создания информационных объектов, в том числе 

для оформления результатов учебной работы 

Глава 2.  Ко-

дирование и 

обработка 

текстовой ин-

формации 

знать/ понимать: 

 знать назначение и основные режимы работы тек-

стового процессора 

 знать технологию создания и редактирования про-

стейших текстовых документов 

 иметь представление  о параметрах  шрифта, раз-

личных типах  шрифта, размерах  шрифта; о 4-х спо-

собах  выравнивания абзацев (по левому краю, по 

центру, по правому краю, по ширине), отступах 

(слева и справа)  и междустрочных  интервалах; о 

нумерации и ориентации страниц, колонтитулах  

 иметь представление о способах  применения специ-

альных встроенных редакторов формул для ввода 

формул; о вставке в документ графических объектов 

 иметь представление об устройстве таблицы (строки, 

столбцы, ячейки); о многоуровневых списках (вло-

женные списки) 

 знать виды списков (нумерованные, маркированные, 

многоуровневые) 

 иметь представление об использовании в текстовых до-

кументах мастеров и шаблонов 

 иметь представление о встроенной  в текстовый ре-

дактор системе  проверки правописания; автозамене 

частых опечаток и о настройке выделения исправле-

ний 

 знать принцип подчеркивания ошибки (орфографи-

ческие – красная линия, синтаксические – зеленая) 

 иметь представление о гипертексте, гиперссылке 

 знать состав гиперссылки (указатель ссылки и ад-

ресная часть ссылки)  

 знать приемы создания текстовых документов с ис-

пользованием периферийного оборудования (сканер) 

и программных средств для распознавания получен-

ного изображения 

 иметь представление о возможностях компьютерных 

словарей (многоязычность, содержание слов из раз-

личных областей знаний, обеспечение быстрого по-

иска словарных статей, мультимедийность) 

 знать приемы создания текстовых документов с ис-

пользованием вспомогательных программ-словарей 

и подготовку документа к печати с использованием 

периферийного оборудования (принтер) 

уметь: 

 запускать текстовый процессор, набирать текст на 

русском языке с помощью клавиатуры, выполнять 

простейшее редактирование (вставлять, удалять и 

заменять символы) 

 набирать и редактировать текст (вставлять, удалять и 

заменять символы); работать с фрагментами текста 

(выделять перемещать, удалять) 

 структурировать текст, используя технологию со-

здания и редактирования простейших текстовых 

документов 

- коммуникативная 

(при работе в 

группах); 

- информационная  

(при использовании 

ИКТ, выполнении 

творческих 

домашних заданий; 

при работе с 

научной и учебной 

литературой); 

- учебно-

познавательная (при 

выполнении инди-

видуальных презен-

таций; при подго-

товке к зачетам и 

докладам); 

- общекультурная 

(при выполнении 

индивидуальных 

презентаций и до-

кладов). 

Технология 

развития 

критическо

го 

мышления. 

Технология 

личностно-

ориентиров

анного 

обучения. 

Групповые 

технологии. 

ИКТ. 
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 форматировать текстовый документ; задавать пара-

метры шрифта, абзаца 

 задавать размеры полей (верхнего и нижнего, право-

го и левого), нумерацию страницы (вверху или внизу 

по центру, справа или слева), колонтитулы (верхний 

и нижний) и ориентацию страницы (книжная, аль-

бомная)  

 структурировать текст, используя параметры абзаца 

 набирать формулы, содержащие арифметические 

действия, дробные выражения, используя встроен-

ный в текстовый процессор редактор формул 

 создавать и редактировать маркированные и нуме-

рованные списки 

 включать таблицу в текстовый документ; размещать 

в ячейках таблицы данные различных типов (текст, 

числа, изображения); модернизировать параметры 

таблицы (вставлять и удалять строки, столбцы и 

ячейки; изменять ширину столбцов и высоту строк с 

помощью мыши; изменять размеры отдельных яче-

ек, разделять их на несколько ячеек),  использовать 

границы и заливку для оформления внешнего вида 

таблицы 

 включать в текстовый документ (из файла, из буфера 

обмена) графические объекты; размещать их; созда-

вать и редактировать, используя возможности встро-

енного графического редактора 

 включать в текстовый документ списков, таблиц, 

диаграмм, формул и  графических объектов 

 применять библиотеки шаблонов для создания докумен-

тов различного назначения (визитка, реферат  

 и др.) 

 создавать гиперссылки (с местом в этом документе, 

другим файлом или web-страницей) 

 распознать гипертекст в электронном документе 

создавать закладки и ссылки в документе 

 с помощью сканера получить изображение страницы 

текста в графическом формате, провести распозна-

вание текста для получения документа в текстовом 

формате 

 сохранить документ, вывести на печать на принтере 

 переводить текст с использованием системы машин-

ного перевода (небольшой блок текста) 

 создавать структурированный текст, используя 

базовые возможности текстового процессора; 

 оформлять текст в виде отчета о работе, доклада, 

реферата и т.п., используя возможности текстового 

процессора 

Глава 3. Ко-

дирование и 

обработка 

числовой ин-

формации 

знать/ понимать: 

 знать назначение  и функции электронных таблиц 

 иметь представление об элементах электронных таб-

лиц 

 знать приемы создания документа с использованием 

различных форм представления информации в виде 

формул 

 знать приемы создания документа с  использованием 

различных форм представления информации. 

 иметь представление о встроенных функциях 

уметь: 

 вводить данные (числа, текст, формулы, не содер-

жащие функций) и изменять данные в готовой таб-

лице 

 используя адресацию в таблице, задавать абсолют-

- коммуникативная 

(при работе в 

группах); 

- информационная  

(при использовании 

ИКТ, выполнении 

творческих 

домашних заданий; 

при работе с 

научной и учебной 

литературой); 

- учебно-

познавательная (при 

выполнении инди-

видуальных презен-

Технология 

развития 

критическо

го 

мышления. 

Технология 

личностно-

ориентиров

анного 

обучения. 

Групповые 

технологии. 

ИКТ. 
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ные и относительные ссылки 

 создавать и оформлять таблицы в табличном про-

цессоре; использовать адресацию при решении задач 

с математическим и экономическим содержанием 

 вводить математические формулы, содержащие 

функции, используя встроенные в табличный про-

цессор функции 

 строить диаграммы и графики, используя возможно-

сти табличного процессора 

 при решении задач на обработку числовой информа-

ции использовать возможности табличного процес-

сора 

использовать приобретенные знания и умения в прак-

тической деятельности и повседневной жизни для: 

 создания простейших моделей объектов и процессов 

в виде (электронных) таблиц,  

 проведения компьютерных экспериментов с исполь-

зованием готовых моделей объектов и процессов; 

 создания информационных объектов, в том числе 

для оформления результатов учебной работы; 

таций; при подго-

товке к зачетам и 

докладам); 

- общекультурная 

(при выполнении 

индивидуальных 

презентаций и до-

кладов) 

Глава 4.  

Основы 

алгоритмизаци

и и объектно-

ориентированн

ого 

программирова

ния 

знать/ понимать: 

 знать понятие алгоритма; свойства алгоритмов 

 знать способы записи алгоритмов; блок-схемы 

 иметь представление о возможностях автоматизации 

деятельности человека 

 знать понятие «исполнитель алгоритмов»; назначе-

ние 

 иметь представление о компьютере как формальном 

исполнителе алгоритмов 

 знать структуру алгоритмической конструкции сле-

дования 

 знать структуру алгоритмической конструкции ветв-

ления 

 знать структуру алгоритмической конструкции по-

вторения 

 знать способы разбиения задачи на подзадачи 

 иметь представление о вспомогательном алгоритме 

 знать классификацию языков программирования; 

особенности основных типов языков программиро-

вания 

 иметь представление о синтаксисе и семантике язы-

ка программирования 

 знать правила представления данных 

 знать правила записи основных операторов: ввода, 

вывода, присваивания, ветвления, цикла на языке 

программирования 

 знать этапы разработки программы 

 знать обрабатываемые объекты: цепочки символов, 

числа, списки, деревья; действия с этими объектами 

 знать способы и приемы разработки алгоритма, ре-

шающего поставленную задачу с использованием 

математических функций для записи арифметиче-

ских выражений, операторов ветвления и цикла 

уметь: 

 определять свойства конкретных алгоритмов 

 записывать алгоритм разными способами 

 определять среду, режим работы, систему команд 

конкретного исполнителя  

 разрабатывать линейный алгоритм решения матема-

тических задач 

 разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор 

ветвления 

- коммуникативная 

(при работе в 

группах); 

- информационная  

(при использовании 

ИКТ, выполнении 

творческих 

домашних заданий; 

при работе с 

научной и учебной 

литературой); 

- учебно-

познавательная (при 

выполнении инди-

видуальных презен-

таций; при подго-

товке к зачетам и 

докладам); 

- общекультурная 

(при выполнении 

индивидуальных 

презентаций и 

докладов). 

Технология 

развития 

критическо

го 

мышления. 

Технология 

личностно-

ориентиров

анного 

обучения. 

Групповые 

технологии. 

ИКТ. 
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 разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор 

цикла 

 создавать алгоритмы решения задач, используя кон-

струкции ветвления, цикла 

 использовать вспомогательные алгоритмы при раз-

работке алгоритмов методом детализации 

 создавать алгоритмы решения задач, используя кон-

струкции ветвления, цикла, вспомогательные алго-

ритмы 

 разрабатывать алгоритмы определения элементов 

массива, удовлетворяющих определенным услови-

ям, или их суммы, находить наименьший 

(наибольший) элемент и т.п. 

 разрабатывать алгоритм, требующий для решения 

поставленной задачи использования логических опе-

раций 

 разрабатывать алгоритмы для решения поставленной 

задачи с использованием вспомогательных алгорит-

мов 

использовать приобретенные знания и умения в прак-

тической деятельности и повседневной жизни для: 

- создания простейших моделей объектов и процес-

сов в виде программ (в том числе в форме блок-

схем); 

Глава 5.  Мо-

делирова 

ние и форма-

лизация 

знать/ понимать: 

 иметь представление о процессе формализации 

 знать виды информационных моделей 

 иметь представление о таблице как средстве моде-

лирования 

уметь: 

 приводить примеры моделирования объектов и 

процессов 

 проводить  эксперимент в виртуальной компью-

терной лаборатории 

 представлять информационную модель в виде 

графа, диаграммы 

 строить и исследовать компьютерные модели, реа-

лизующие анализ результатов в форме таблиц 

 использовать модели и моделирующие программы 

в области естествознания, обществознания, мате-

матики 

 использовать простейшие возможности системы 

автоматизированного проектирования для созда-

ния чертежей, схем, диаграмм 

использовать приобретенные знания и умения в прак-

тической деятельности и повседневной жизни 

для: 

проведения компьютерных экспериментов с исполь-

зованием готовых моделей объектов и процессов; 

- коммуникативная 

(при работе в груп-

пах); 

- учебно-

познавательная 

(работа с научной и 

учебной литерату-

рой). 

Групповые 

технологии. 

ИКТ. 

Глава 6. Ин-

форматизация 

общества 

знать/ понимать: 

 знать правила организации групповой работы над 

документом 

 знать виды и характеристики информационных 

ресурсов общества 

 знать правила информационной безопасности 

 знать нормативные документы по обеспечению 

правовой охраны информационных ресурсов 

 иметь представление об организации группового 

информационного пространства для решения кол-

лективной задачи 

уметь: 

 оценивать скорость передачи и обработки инфор-

- учебно-

познавательная; 

- общекультурная 

Технология 

развития 

критическо

го 

мышления. 
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мационных объектов, стоимость информационных 

продуктов и услуг связи 

 соблюдать право при создании и использовании 

информации 

 защищать информацию от вирусов 

 устанавливать программное обеспечение 

 

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ  

УЧРЕЖДЕНИЙ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ И  

ИНФОРМАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ 

 

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен 

знать/понимать: 

1) виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации; 

2)  единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного 

(цифрового) представления информации; 

3) основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвле-

ние цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

4) программный принцип работы компьютера; 

5) назначение и функции используемых информационных и коммуникационных техноло-

гий;  

уметь: 

1) выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, 

деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы; 

2) оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: откры-

вать именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользо-

ваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопас-

ности; 

3) оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, 

необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; 

4) создавать информационные объекты, в том числе: 

 структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

 создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, 

графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности, 

в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;    

 создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в част-

ности, в процессе проектирования с использованием основных операций графиче-

ских редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществ-

лять простейшую обработку цифровых изображений; 

 создавать записи в базе данных; 

 создавать презентации на основе шаблонов; 

5) искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах дан-

ных,  компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и 

словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным 

учебным дисциплинам;  

6) пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принте-

ром, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым дат-

чиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбе-

режения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;  

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и по-

вседневной жизни для: 
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1) создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, ди-

намических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем); 

2)  проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов 

и процессов; 

3)  создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной 

работы; 

4) организации индивидуального информационного пространства, создания личных кол-

лекций информационных объектов; 

5) передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной перепис-

ке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих 

правовых и этических норм. 

 

 

Периодичность, порядок, систему оценок и формы проведения промежуточной аттестации уча-

щихся и текущего контроля их успеваемости регламентировано Положением о проведении промежу-

точной аттестации и осуществлении текущего контроля успеваемости учащихся (утв. приказом дирек-

тора МАОУ СОШ № 9 от 24.06.2014г. № 325, режим доступа: 

http://uischool9.ru/doc/polozeniya/lok_norm_akt/o_tek_prom_attest.pdf  
 

http://uischool9.ru/doc/polozeniya/lok_norm_akt/o_tek_prom_attest.pdf
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