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Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике и ИКТ для информационно-технологического 

профиля составлена на основе авторской программы  К.Ю. Полякова, Е.А. Еремина на 

профильном уровне  изданной в книге  «Информатика. Программа для старшей школы 10 -

11 классы. Углубленный уровень. / К.Ю. Полякова, Е.А. Еремин – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2014», с учетом примерной программы среднего (полного) общего 

образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне.  

 

Программа по предмету «Информатика» предназначена для углубленного изучения 

всех основных разделов курса информатики учащимися информационно-

технологического профиля. Она включает в себя три крупные содержательные линии: 

 Основы информатики 

 Алгоритмы и программирование 

 Информационно-коммуникационные технологии. 

Важная задача изучения этих содержательных линий в углубленном курсе – переход 

на новый уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для са-

мостоятельного решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматрива-

лись. Существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», 

которая входит в перечень предметных результатов ФГОС. Для изучения программирова-

ния используются язык Паскаль. 

В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет организо-

вать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа 

вопросы и задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном 

уровне, а не на уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) иниции-

руют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности 

мышления учащихся. 

Данная программа углублённого курса по предмету «Информатика» основана на 

учебно-методическом комплекте, обеспечивающем обучение курсу информатики в соот-

ветствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего (полно-

го) общего образования, который включает в себя учебники: 

 «Информатика. Углубленный уровень: учебник для 10 класса: в 2 ч. / К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013» 

 «Информатика. Углубленный уровень: учебник для 11 класса: в 2 ч. / К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013» 

Представленные учебники являются ядром целостного УМК, в который, кроме учебников, 

входят:  

 компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 

средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

 электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки реше-

ний задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

 материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, 

размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте 

http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

 методическое пособие для учителя: http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf; 

 комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 

 сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте изда-

тельства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  

http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://www.fcior.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/


3 

 

Учебники «Информатика. 10 класс» и «Информатика. 11 класс» разработаны в соот-

ветствии с требованиями ФГОС, и с учетом вхождения курса «Информатика» в 10 и 11 

классах в состав учебного плана в объеме 272 часов (полный углублённый курс). 

 

Курс изучается по 4 часа в неделю в 10 и 11 классах (всего 136 часов в 10 классе и 136 

часов в 11 классе).  

В авторскую программу были внесены следующие изменения: в связи с тем, что у 

учащихся к концу III четверти накапливается усталость раздел «Алгоритмизация и 

программирование» перенесен на начало четверти. Поэтому раздел «Компьютерные сети» 

перенесен на конец IV четверти.  

Поскольку раздел «Программное обеспечение» носит больше теоретический харак-

тер и частично рассматривался в 8 классе, он сокращен на 3 часа. 2 часа  добавлены в раз-

дел «Логические основы компьютеров» и 1 час в раздел «Компьютерная арифметика» с 

целью рассмотреть большее количество заданий и  лучше подготовиться к контрольным 

работам. Это обусловлено еще и тем, что задания этих разделов включены в задания ЕГЭ.  

Часы из резерва будут использованы для подготовки к зачетным и контрольным ра-

ботам, а так же для решения задач, включенных в контрольно-измерительные материалы 

ЕГЭ. 

Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объ-

яснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум 

в форме практических работ, направленных на отработку отдельных технологических 

приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на по-

лучение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для уча-

щихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального со-

держательного материала и заданий из  других предметных областей. Часть практической 

работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств ин-

формационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю ра-

боту учащихся, в проектную деятельность.  

Практические работы методически ориентированы на использование метода проек-

тов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно вы-

полнение практических занятий во внеурочное время в компьютерном школьном классе 

или дома. 

Практические задания  рассчитаны, с учетом требований СанПИН, на 20-25 минут.  

 

Тематическое планирование 

№ Тема 
Количество часов / класс 

Всего 10 кл. 11 кл. 

Основы информатики 

1.  Техника безопасности. Организация рабочего места 2 1 1 

2.  Информация и информационные процессы 15 5 10 

3.  Кодирование информации 14 14  

4.  Логические основы компьютеров 12 12  

5.  Компьютерная арифметика 7 7  

6.  Устройство компьютера 9 9  

7.  Программное обеспечение 10 10  

8.  Компьютерные сети 9 9  

9.  Информационная безопасность 6 6  

 Итого: 84 73 11 

Алгоритмы и программирование 

10.  Алгоритмизация и программирование 67 43 24 

11.  Решение вычислительных задач 12 12  
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12.  Элементы теории алгоритмов 6  6 

13.  Объектно-ориентированное программирование 15  15 

 Итого: 100 55 45 

Информационно-коммуникационные технологии 

14.  Моделирование 12  12 

15.  Базы данных 16  16 

16.  Создание веб-сайтов 18  18 

17.  Графика и анимация 12  12 

18.  3D-моделирование и анимация 16  16 

 Итого: 74 0 74 

 Резерв 14 8 6 

 Итого по всем разделам: 272 136 136 

 

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ 

 

10 класс 
1. Техника безопасности. Организация рабочего места – 1 час. 

Правила техники безопасности. Правила поведения в кабине информатики. 

 

2. Информация и информационные процессы – 5 часов. 

Информатика. Информация. Получение информации. Формы представления инфор-

мации. Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. 

Свойства информации. Информация в технике.  

Носитель информации. Передача информации. Обработка информации. Хранение ин-

формации. Информационные процессы.  

Измерение информации. Количество информации  как мера уменьшения неопреде-

ленности знаний. Бит.  

Структура информации. Структурирование. Множество. Линейный список. Таблица. 

Иерархия (дерево). Графы. 

Практические работы к главе:  

Работа №1 «Оформление документа». 

Работа №2 «Структуризация информации (таблица, списки)». 

Работа №3 «Структуризация информации (деревья)». 

Работа №4 «Графы». 

 

3. Кодирование информации - 14 часов. 

Язык и алфавит. Мощность алфавита. Естественные и формальные языки.  

Кодирование. Код Морзе. Двоичное кодирование. Декодирование. Условия Фано.  

Дискретность. Аналоговые и дискретные сигналы. Дискретизация.  

Алфавитный подход к определению количества информации.  

Кодирование числовой информации. Системы счисления. Непозиционные системы 

счисления. Позиционные системы счисления. Переводы чисел из одной системы счисле-

ния в другую. Арифметические операции в позиционных системах счисления. 

Кодирование символов. Виды кодировок.  

Кодирование графической информации. Пиксель. Разрешение. Кодирование цвета. 

Глубина цвета. Растровое и векторное кодирование. 

Кодирование звуковой и видеоинформации.  

Практические работы к главе:  

Работа №5 «Декодирование». 

Работа №6 «Необычные системы счисления». 

Контроль знаний и умений:  
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Контрольная работа по теме «Системы счисления». 

Контрольная работа по теме «Кодирование информации». 

 

4. Логические основы компьютеров – 12 часов. 

Логика. Логическое высказывание. Алгебра логики.  

Логические операции: "НЕ", "И", "ИЛИ", "исключающее ИЛИ", "Импликация", "Эк-

вивалентность". Штрих Шеффера. Стрелка Пирса. Логические выражения. Формализация.  

Диаграммы Вена. Логические функции. Логические законы и правила преобразования 

логических выражений. Логические уравнения. Синтез логических выражений.  Предика-

ты и кванторы.  

Логические элементы компьютера. Базовые логические элементы. Триггер. Сумматор 

двоичных чисел. Логические задачи. 

Практические работы к главе:  

Работа №7 «Тренажер "Логика"». 

Работа №8 «Исследование запросов для поисковых систем». 

 

Контроль знаний и умений:  

Контрольная работа по теме «Логические основы компьютеров». 

5.  Компьютерная арифметика - 7 часов. 

Особенности представления чисел в компьютере. Предельные значения чисел. Пере-

полнение разрядной сетки. 

Различие между целыми и вещественными числами. Дискретность представления чи-

сел. Программное повышение точности вычислений. Хранение в памяти целых чисел. 

Операции с целыми числами. Маска. Хранение в памяти вещественных чисел. Операции 

с вещественными числами. 

Практические работы к главе:  

Работа №9 «Целые числа в памяти». 

Работа №10 «Арифметические операции». 

Работа №11 «Логические операции и сдвиги». 

 

6. Устройство компьютера - 9 часов. 

Компьютер. История развития вычислительной техники. 

Принципы устройства компьютеров. Принципы фон Неймана. Архитектура компью-

тера. Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Процессор и оператив-

ная память. Внешняя (долговременная) память. Устройства ввода и вывода. 

 Практические работы к главе:  

Работа №12 «Моделирование работы процессора». 

Работа №13 «Процессор и устройства вывода». 

 

7. Программное обеспечение – 10 часов. 
Программное обеспечение.  

Прикладные программы. Текстовые редакторы. Офисные пакеты.  Текстовые процес-

соры. Табличные процессоры. Компьютерная презентация. Онлайн-офис. Растровые и 

векторные графические редакторы. Настольные издательские системы. Редакторы 

звука и видео. ПО для работы в Интернете. 

Системное программное обеспечение. Назначение и состав операционной системы. 

Загрузка операционной системы. Драйверы устройств.  Утилиты. Файловые системы.  

Системы программирования. Языки программирования. Транслятор. Компилятор.  

Байт-код. Состав системы программирования.  

Инсталляция программ. 
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Правовая охрана программ и данных. Авторские права. Типы лицензий на использо-

вание ПО.  

Практические работы к главе:  

Работа №14 «Использование возможностей текстовых процессоров». 

Работа №15 «Использование возможностей текстовых процессоров». 

Работа №16 «Оформление рефератов». 

Работа №17 «Оформление математических текстов». 

Работа №18 «Знакомство с настольной издательской системой Scribus». 

Работа №19 «Знакомство с аудиоредактором Audacity». 

Работа №20 «Знакомство с видеоредактором». 

Работа №21 «Сканирование и распознавания текста». 

Работа №22 «Инсталляция программ». 

8. Алгоритмизация и программирование – 43 часа. 
Алгоритм. Свойства алгоритма и его исполнители. Способы записи алгоритмов.  

Простейшие программы. Основные понятия школьного алгоритмического языка и 

языка программирования Pascal. Переменные: тип, имя, значение. Типы данных. Датчик 

случайных чисел. Константы. 

Арифметические, строковые и логические выражения. Основы языка программирова-

ния Pascal. Стандартные процедуры и функции.  

Ветвления. Условный оператор. Сложные условия. Множественный выбор. 

Циклические алгоритмы. Вложенные циклы. 

Процедуры и функции. Рекурсия. Стек. 

Массивы. Заполнение массивов. Алгоритмы обработки массивов. Реверс массива.  

Сдвиг элементов массива. Сортировки числовых массивов. Двоичный поиск.  

Символьные строки. Строковые процедуры и функции. Сравнение и сортировка 

строк.  

Матрицы. Файлы. Работа с файлами. 

Практические работы к главе:  

Работа №25 «Простые вычисления». 

Работа №26 «Ветвления». 

Работа №27 «Сложные условия». 

Работа №28  «Множественный выбор». 

Работа №29  «Задачи на ветвления». 

Работа №30  «Циклы с условием». 

Работа №31 «Циклы с условием». 

Работа №32 «Циклы с переменной». 

Работа №33 «Вложенные циклы». 

Работа №34 «Процедуры». 

Работа №35 «Процедуры с изменяемыми параметрами». 

Работа №36 «Функции». 

Работа №37 «Логические функции». 

Работа №38 «Рекурсия». 

Работа №39 «Стек». 

Работа №40 «Перебор элементов массива». 

Работа №41 «Линейный поиск». 

Работа №42 «Поиск максимального элемента массива». 

Работа №43 «Алгоритмы обработки массивов». 

Работа №44 «Отбор элементов массива по условию». 

Работа №45 «Метод пузырька». 

Работа №46 «Метод выбора». 

Работа №47 «Быстрая сортировка». 
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Работа №48 «Двоичный поиск». 

Работа №49 «Посимвольная обработка строк». 

Работа №50 «Функции для работы со строками». 

Работа №51 «Преобразования "строка-число"». 

Работа №52 «Строки в процедурах и функциях». 

Работа №53 «Рекурсивный перебор». 

Работа №54 «Сравнение и сортировка строк». 

Работа №55 «Обработка символьных строк: сложные задачи». 

Работа №56 «Матрицы». 

Работа №57 «Обработка блоков матрицы». 

Работа №58 «Файловый ввод и вывод». 

Работа №59 «Обработка массивов из файла». 

Работа №60 «Обработка смешанных данных из файлов». 

Контроль знаний и умений: 

Контрольная работа «Ветвления». 

Контрольная работа «Циклы». 

Контрольная работа «Процедуры и функции». 

Контрольная работа «Массивы». 

Контрольная работа «Символьные строки». 

Контрольная работа «Файлы». 

 

9. Решение вычислительных задач – 12 часов. 

Точность вычислений. Погрешность измерений и вычислений. Решение уравнений. 

Приближенные методы. Метод перебора. Метод деления отрезка пополам. Использова-

ние табличных процессоров.  

Дискретизация. Вычисление длины кривой. Вычисление площадей фигур. 

Оптимизация. Локальные и глобальный минимумы. Метод дихотомии. Использо-

вание табличных процессоров.  

Статистические расчеты. Условные вычисления.  

Обработка результатов эксперимента. Метод наименьших квадратов. Восстановле-

ние зависимостей. Прогнозирование. 

Практические работы к главе:  

Работа №61  «Решение уравнений методом перебора». 

Работа №62  «Решение уравнений методом деление отрезка пополам». 

Работа №63  «Решение уравнений в табличных процессорах». 

Работа №64  «Вычисление длины кривой». 

Работа №65  «Вычисление площади фигуры». 

Работа №66  «Оптимизация. Метод дихотомии». 

Работа №67  «Оптимизация с помощью табличных процессоров». 

Работа №68  «Статистические расчеты». 

Работа №69  «Условные вычисления». 

Работа №70  «Метод наименьших квадратов». 

Работа №71  «Линии тренда». 

 

10.  Компьютерные сети – 9 часов. 
Компьютерная сеть. Виды сетей. Серверы и клиенты. Обмен данными. Структура (то-

пология) сети. Локальные сети. Типы локальных сетей. 

Сеть Интернет. Протоколы. Адреса в Интернете. Доменные имена. Всемирная паути-

на. Гипертекст. Сайт. Поиск информации в Интернете. Электронная почта. Другие служ-

бы Интернета. Обмен файлами. Форумы. Общение в реальном времени. Информационные 

системы. Электронная коммерция.  
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Право и этика в Интернете. Нетикет. 

Практические работы к главе:  

Работа №23 «Тестирование сети». 

Работа №24 «Сравнение поисковых систем». 

 

11.  Информационная безопасность – 6 часов. 

Информационная безопасность. Защита информации. Компьютерные вирусы. Вре-

доносные программы. Типы вредоносных программ. Защита информации от вредонос-

ных программ. Антивирусные программы. 

Шифрование. Криптография. Хэширование и пароли. Современные алгоритмы 

шифрования. Стеганография. 

Безопасность в Интернете. 

Практические работы к главе:  

Работа №72 «Использование антивирусных программ». 

Работа №73 «Простые алгоритмы шифрования данных». 

Работа №74  «Современные алгоритмы шифрования и хэширования». 

Работа №75 «Использование стеганографии». 

 

Требования к уровню подготовки учащихся по итогам изучения  

курса информатики и ИКТ в 10 классе: 

 

Учащиеся должны знать/понимать:  

- опасности для здоровья при работе на компьютере; 

- правила техники безопасности; 

- правила поведения в кабинете информатики. 

- понятия «информация», «данные», «знания»; 

- понятия «сигнал», «информационный процесс»; 

- понятие «бит»; 

- основные единицы количества информации; 

- понятия «список», «дерево», «граф». 

- понятия «язык», «алфавит», «кодирование», «декодирование»; 

- дискретный принцип кодирования данных в современных компьютерах; принципы 

дискретизации; 

- принципы построения позиционных систем счисления; 

- принципы кодирования символов в однобайтовых кодировках и UNICODE; 

- принципы растрового и векторного кодирования графических изображений; 

- принципы кодирования графических данных, звука и видеоданных. 

- понятия «логическое выражение», «предикат», «квантор»; 

- основные логические операции; 

- правила преобразования логических выражений; 

- принципы работы триггера, сумматора 

- особенности хранения целых и вещественных чисел в памяти компьютера; 

- нормализованное представление вещественных чисел; 

- битовые логические операции и их применение. 

- основные этапы развития вычислительной техники и их характерные черты; 

- принципы устройства компьютеров, понятие «архитектура»; 

- принципы обмена данными с внешними устройствами. 

- классификацию современного ПО; 

- функции и состав операционных систем; 

- понятия «драйвер» и «утилита»; 

- устройство современных файловых систем; 
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- состав и функции систем программирования. 

- понятия «компьютерная сеть», «сервер», «клиент», «протокол»; 

- классификацию компьютерных сетей; 

- принципы пакетного обмена данными; 

- принципы построения проводных и беспроводных сетей; 

- принципы построения и адресацию в сети Интернет. 

- основные типы данных языка программирования; 

- правила вычисления арифметических и логических выражений; 

- правила использования базовых конструкций языка программирования: оператора 

присваивания, условных операторов и операторов цикла; 

- понятие «процедура», «функция», «рекурсия», «массив», «строка»; 

- правила обращения к файлам для ввода и вывода данных. 

- понятие «погрешность вычислений»; 

- источники погрешностей при вычислениях на компьютере; 

- численные методы решения уравнений; 

- принципы дискретизации вычислительных задач; 

- понятия «минимум» и «максимум», «оптимальное решение»; 

- метод наименьших квадратов. 

- понятия «шифрование», «хэширование», «стеганография»; 

- правила составления паролей, устойчивых к взлому; 

- правила безопасного использования сети Интернет. 

 

Учащиеся должны уметь:  

- определять количество бит, необходимых для выбора из заданного количества вари-

антов;  

- переводить количество информации из одних единиц в другие; 

- структурировать текстовую информацию в виде таблицы, графа, дерева; 

- определять длину маршрута по весовой матрице графа; 

- находить кратчайший путь в графе с небольшим числом вершин. 

- определять количество информации, используя алфавитный подход; 

- записывать числа в различных системах счисления и выполнять с ними арифметиче-

ские действия; 

- определять информационный объем текста, графических данных, звука и видеодан-

ных при различных способах кодирования. 

- вычислять значение логического выражения при известных исходных данных; 

- упрощать логические выражения; 

- синтезировать логические выражения по таблице истинности; 

- использовать логические выражения для составления запросов к поисковым систе-

мам; 

- использовать диаграммы Эйлера-Венна для решения задач; 

- строить схемы на логических элементах по заданному логическому выражению. 

- строить двоичное представление в памяти для целых и вещественных чисел; 

- выполнять арифметические действия с нормализованными числами; 

- уметь выполнять битовые логические операции с двоичными данными. 

- получать информацию об аппаратных средствах с помощью операционной системы и 

утилит; 

- использовать стандартные внешние устройства. 

- создавать документы с помощью текстовых процессоров; 

- использовать онлайн-офисы для совместного редактирования документов; 

- выполнять несложные операции в редакторах звуковой и видеоинформации; 

- создавать презентации с различными способами управления; 

- устанавливать программы в одной из операционных систем. 
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- выполнять простое тестирование сетей; 

- определять IP-адрес узла по известному доменному имени; 

- использовать поисковые системы; 

- использовать электронную почту. 

- составлять программы, использующие условный оператор, операторы цикла, проце-

дуры и функции; 

- составлять программы, использующие рекурсивные алгоритмов; 

- составлять программы для обработки массивов и символьных строк; 

- составлять программы, использующие файлы для ввода и вывода данных; 

- выполнять отладку программ. 

- оценивать погрешность полученного результата; 

- решать уравнения, используя численные методы; 

- выполнять дискретизацию вычислительных задач, выбирать шаг дискретизации; 

- находить оптимальные решения с помощью табличных процессоров; 

- обрабатывать результаты эксперимента. 

- использовать антивирусные программы; 

- составлять надежные пароли; 

- использовать программное обеспечение для шифрования данных. 

 

 

11 класс 
1. Техника безопасности. Организация рабочего места – 1 час. 

Правила техники безопасности. Правила поведения в кабине информатики. 

 

2. Информация и информационные процессы  – 10 часов. 

Формула Хартли. Информация и вероятность. Формула Шеннона. Передача данных.  

Скорость передачи данных. Помехоустойчивые коды. Сжатие данных. Сжатие без потерь. 

Алгоритм RLE. Алгоритм Хаффмана. Сжатие с потерями. Информация и управление. Ки-

бернетика. Системный подход. Системы управления. Информационное общество. Инфор-

мационные ресурсы. Информационные ресурсы. Информационная культура. 

Практические работы к главе:  

Работа №1. Набор и оформление документа. 

Работа №2. Алгоритм RLE. 

Работа №3. Сравнение алгоритмов сжатия. 

Работа №4. Использование архиваторов. 

Работа №5. Сжатие с потерями. 

 

3. Моделирование – 12 часов.  

Модели и моделирование. Виды моделей. Системный подход в моделировании. Игро-

вые стратегии. Этапы моделирования. Моделирование движения. Дискретизация. Компь-

ютерная модель. Математические модели в биологии. Модель «хищник-жертва». Обрат-

ная связь. Саморегуляция. Системы массового обслуживания. 

Практические работы к главе:  

Работа №6. Моделирование работы процессора. 

Работа №7. Моделирование движения. 

Работа №8.Моделирование популяции. 

Работа №9. Моделирование эпидемии. 

Работа №10. Модель «хищник-жертва». 

Работа №11. Саморегуляция. 

Работа №12. Моделирование работы банка. 
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4. Базы данных – 16 часов. 

Информационные системы. СУБД. Классификации. Файл-серверные СУБД. Клиент-

серверная СУБД. Транзакции. Таблицы. Многотабличные базы данных. Иерархические и 

сетевые модели. Реляционная модель данных. Работа с таблицей. Запросы. Формы. Отче-

ты. Работа с многотабличной базой данных. Нереляционные базы данных. Экспертные 

системы. 

Практические работы к главе:  

Работа №13. Работа с готовой таблицей. 

Работа №14. Создание однотабличной базы данных. 

Работа №15. Создание запросов. 

Работа №16. Создание формы. 

Работа №17. Оформление отчета. 

Работа №18. Язык SQL. 

Работа №19. Построение таблиц в реляционной БД. 

Работа №20. Создание формы с подчиненной. 

Работа №21.Создание запроса к многотабличной БД. 

Работа №22.Создание отчета с группировкой. 

Работа №23.Нереляционные БД. 

Работа №24.Простая экспертная система. 

 

5. Создание веб-сайтов – 18 часов. 

Веб-сайты и веб-страницы. Текстовые веб-страницы. Средства языка HTML. Списки. 

Гиперссылки. Содержание и оформление. Стили. Рисунки на веб-страницах. Мультиме-

диа. Таблицы. Блочная верстка. XML и XHTML. Динамический HTML. Размещение веб-

сайтов. 

Практические работы к главе:  

Работа №25. Текстовые веб-страницы. 

Работа №26. Списки. 

Работа №27. Гиперссылки. 

Работа №28. Использование CSS. 

Работа №29. Вставка рисунков в документ. 

Работа №30. Вставка звука и видео в документ. 

Работа №31. Табличная верстка. 

Работа №32. Блочная верстка. 

Работа №33. База данных в формате XML. 

Работа №34. Использование Javascript. 

Работа №35. Сравнение вариантов хостинга. 

 

6. Элементы теории алгоритмов – 6 часов. 

Уточнение понятие алгоритма.  Универсальные исполнители. Машина Тьюринга. 

Машина Поста. Нормальные алгоритмы Маркова. Алгоритмически неразрешимые задачи. 

Сложность вычислений. Доказательство правильности программ. 

Практические работы к главе:  

Работа №36. Машина Тьюринга. 

Работа №37. Машина Поста. 

Работа №38. Нормальные алгорифмы Маркова. 

Работа №39. Вычислимые функции. 

Работа №40. Инвариант цикла. 

 

7. Алгоритмизация и программирование – 24 часа. 
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Целочисленные алгоритмы. Решето Эратосфена. «Длинные» числа. Структуры (запи-

си). Динамические массивы. Списки. Использование модулей. Стек. Очередь. Дек. Дере-

вья. Вычисление арифметических выражений. Графы. «Жадные» алгоритмы (задача При-

ма-Крускала). Кратчайшие маршруты. Динамическое программирование. 

Практические работы к главе:  

Работа №41. Решето Эратосфена 

Работа №42. «Длинные числа». 

Работа №43. Ввод и вывод структур. 

Работа №44. Чтение структур из файла. 

Работа №45. Сортировка структур с помощью указателей. 

Работа №46. Динамические массивы. 

Работа №47. Расширяющиеся динамические массивы. 

Работа №48. Алфавитно-частотный словарь. 

Работа №49. Модули. 

Работа №50. Вычисление арифметических выражений. 

Работа №51. Проверка скобочных выражений. 

Работа №52. Заливка области. 

Работа №53. Вычисление арифметических выражений. 

Работа №54. Хранение двоичного дерева в массиве. 

Работа №55. Алгоритм Прима-Крускала. 

Работа №56. Алгоритм Дейкстры. 

Работа №57. Алгоритм Флойда-Уоршелла. 

Работа №58. Числа Фибоначчи. 

Работа №59. Задача о куче. 

Работа №60. Количество программ 

Работа №61. Размер монет. 

 

8. Объектно-ориентированное программирование – 15 часов. 

Что такое ООП? Объекты и классы. Создание объектов в программе. Скрытие внут-

реннего устройства. Иерархия классов. Программы с графическим интерфейсом. Основы 

программирования в RAD-средах. Использование компонентов. Совершенствование ком-

понентов. Модель и представление. Работа в среде быстрой разработки программ.  

Практические работы к главе:  

Проект №1. Движение на дороге. 

Работа №62. Скрытие внутреннего устройства объектов. 

Проект №2. Иерархия классов (логические элементы). 

Работа №63. Создание формы в RAD-среде. 

Работа №64. Использование компонентов. 

Работа №65. Компоненты для ввода и вывода данных. 

Работа № 66. Разработка компонентов. 

Проект №3. Модель и представление. 

 

9. Компьютерная графика и анимация – 12 часов. 

Основы растровой графики. Ввод цифровых изображений. Кадрирование. Коррекция 

фотографий. Работа с областями. Фильтры. Многослойные изображения. Каналы. Подго-

товка иллюстраций для веб-сайта. Анимация. Контуры.  

Практические работы к главе:  

Работа №67. Ввод и кадрирование изображений. 

Работа №68. Коррекция фотографий. 

Работа №69. Работа с областями. 

Работа №70. Работа с областями. 
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Работа №71. Многослойные изображения. 

Работа №72. Многослойные изображения. 

Работа №73. Каналы. 

Работа №74. Иллюстрации для веб-сайтов. 

Работа №75. GIF-анимация. 

Работа №76. Контуры. 

 

10. Трехмерная графика (3D-моделирование и анимация) – 16 часов. 

Трехмерная графика. Проекции. Работа с объектами. Сеточные модели. Модификато-

ры. Кривые. Материалы и текстуры. Рендеринг. Анимация. Язык VRML. 

Практические работы к главе:  

Работа №77. Управление сценой. 

Работа №78. Работа с объектами. 

Работа №79. Сеточные модели. 

Работа №80. Модификаторы. 

Работа №81. Пластина. 

Работа №82. Тела вращения. 

Работа №83. Материалы. 

Работа №84. Текстуры. 

Работа №85. UV-развертка. 

Работа №86. Рендеринг. 

Работа №87. Анимация. 

Работа №88. Анимация. Ключевые формы. 

Работа №89. Анимация. Арматура. 

Работа №90. Язык VRML. 

 

Требования к уровню подготовки учащихся по итогам изучения  

курса информатики и ИКТ в 11 классе: 

 

Учащиеся должны знать/понимать: 

- опасности для здоровья при работе на компьютере; 

- правила техники безопасности; 
- правила поведения в кабинете информатики; 
- алфавитный и вероятностный подходы к оценке количества информации; 

- принципы помехоустойчивого кодирования; 

- принципы сжатия информации; 

- понятие «префиксный код», условие Фано; 

- принципы и область применимости сжатия с потерями; 

- понятия «обратная связь», «система»; 

- кибернетический подход к исследованию систем; 

- понятия «информационные технологии», «информационная культура», основные чер-

ты информационного общества; 
- понятия «модель», «оригинал», «моделирование», «адекватность модели»; 

- виды моделей и области их применимости; 

- понятия «диаграмма», «сетевая модель»; 

- этапы моделирования; 

- особенности компьютерных моделей; 

- понятие «саморегуляция»; 

- особенности моделирования систем массового обслуживания; 
- понятия «информационная система», «база данных», СУБД, «транзакция»; 

- понятия «ключ», «поле», «запись», «индекс»; 
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- различные модели данных и их представление в табличном виде; 

- принципы построения реляционных баз данных; 

- типы связей между таблицами в реляционных базах данных; 

- основные принципы нормализации баз данных; 

- принципы построения и использования нереляционных баз данных; 

- принципы работы экспертных систем; 
- понятия «гипертекст», «гипермедиа», «веб-сервер», «браузер», «скрипт»; 

- принцип разделения содержания (контента) и оформления сайта; 

- основные тэги языка HTML; 

- принципы построения XML-документов; 

- понятия «динамический HTML», DOM; 
- понятия «алгоритм», «универсальный исполнитель»; 

- понятие «алгоритмически неразрешимая задача»; 

- понятие «сложность алгоритма»; 

- принципы доказательства правильности программ. 
- алгоритм поиска простых чисел с помощью «решета Эратосфена»; 

- понятие «длинного числа», принципы хранения и выполнения операций с «длинны-

ми» числами; 

- понятие структуры (записи), основные операции со структурами; 

- понятия «динамический массив», «список», «стек», «очередь», «дек» и операции с 

ними; 

- понятие «дерево» и области применения этой структуры данных; 

- понятия «граф», «узел», «ребро»; 

- простые алгоритмы на графах; 

- принцип динамического программирования; 
- принципы ООП; 

- понятия «объект», «класс», «абстракция», «инкапсуляция», «наследование», «поли-

морфизм», «виртуальный метод»; 

- как строится иерархия классов. 

- характеристики цифровых изображений; 

- принципы сканирования и выбора режимов сканирования; 

- понятия «слой», «канал», «фильтр»; 
- основные принципы работы с 3D-моделями. 

 

Учащиеся должны уметь: 

- вычислять вероятность события и соответствующее количество информации; 

- оценивать время, необходимое для передачи информации по каналу связи; 

- использовать помехоустойчивые коды; 

- использовать модели различных типов: таблицы, диаграммы, графы; 

- использовать готовые модели физических явлений; 

- выполнять дискретизацию математических моделей; 

- исследовать модели с помощью электронных таблиц и собственных программ. 

- представлять данные в табличном виде; 

- разрабатывать и реализовывать простые реляционные базы данных; 

- выполнять простую нормализацию баз данных; 

- строить запросы, формы и отчеты в одной из СУБД; 

- строить веб-страницы, содержащие гиперссылки, списки, таблицы, рисунки; 

- изменять оформление веб-страниц с помощью стилевых файлов; 

- выполнять простую блочную верстку; 

- использовать Javascript для простейшего программирования веб-страниц; 
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- составлять простые программы для одного из универсальных исполнителей; 

- оценивать вычислительную сложность изученных алгоритмов; 

- доказывать правильность простых программ; 

- использовать решето Эратосфена; 

- программировать простые операции с «длинными» числами; 

- использовать различные структуры, грамотно выбирать структуру для конкретной за-

дачи; 

- программировать простые алгоритмы на графах; 

- программировать алгоритмы, использующие динамическое программирование; 

- выполнять объектно-ориентированный анализ несложных задач; 

- строить иерархию объектов; 

- программировать простые задачи с использованием ООП; 

- строить программы с графическим интерфейсом в одной из RAD-сред; 

- выполнять коррекцию фотографий (уровни, цвет, яркость, контраст); 

- работать с областями; 

- работать с многослойными изображениями; 

- использовать каналы; 

-  выбирать формат для хранения различных типов изображений; 

- создавать анимированные изображения; 

- выполнять преобразования объектов; 

- строить и редактировать сеточные модели; 

- использовать текстуры, модификаторы, контуры; 

- выполнять рендеринг, выбирать его параметры; 

- строить простые сцены с помощью языка VRML. 

 
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и по-

вседневной жизни для: 

•      эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной 

деятельности, в том числе самообразовании; 

•   ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными авто-

матизированными информационными системами; 

•    подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, 

фиксации его хода и результатов; 

•   соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией; 

•   эффективной организации индивидуального информационного пространства. 

 

 

Периодичность, порядок, систему оценок и формы проведения промежуточной аттеста-

ции учащихся и текущего контроля их успеваемости регламентировано Положением о прове-

дении промежуточной аттестации и осуществлении текущего контроля успеваемости учащих-

ся (утв. приказом директора МАОУ СОШ № 9 от 24.06.2014г. № 325, режим доступа: 

http://uischool9.ru/doc/polozeniya/lok_norm_akt/o_tek_prom_attest.pdf  
 

 

http://uischool9.ru/doc/polozeniya/lok_norm_akt/o_tek_prom_attest.pdf
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КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

10 класс (136 часов) 

№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

1 

Техника безопасности. 

Организация рабочего 

места. Введение в курс. 

1 
 

 
Тест № 1. Техника 

безопасности. 

ПР № 1. Оформление доку-

мента. 
 

Информация и информационные процессы – 5 ч.    

2 

Информатика и инфор-

мация. Информацион-

ные процессы. 

1 

 § 1. Информатика и инфор-

мация. 

§ 2. Что можно делать с ин-

формацией? 

Тест № 2. Информация 

и информационные 

процессы. 

  

3 
Измерение 

информации. 
1 

 

§ 3. Измерение информации. 

Тест № 3. Задачи на 

измерение количества 

информации. 

  

4 
Структура информации 

(простые структуры). 
1 

 

§ 4. Структура информации.  

ПР № 2. Структуризация 

информации (таблица, спис-

ки). 
 

5 Иерархия. Деревья. 1 
 

§ 4. Структура информации. Тест № 4. Деревья 
ПР № 3. Структуризация 

информации (деревья). 
 

6 Графы. 1 
 

§ 4. Структура информации. 
Тест № 5. Задачи на 

графы. 
ПР № 4. Графы.  

Кодирование информации – 14 ч.    

7 
Язык и алфавит. 

Кодирование. 
1 

 § 5. Язык и алфавит. 

§ 6. Кодирование. 

Тест № 6. Кодирова-

ние. 
  

8 Декодирование. 1 
 

§ 6. Кодирование. 
Тест № 7. Декодирова

ние. 
ПР № 5. Декодирование.  

9 Дискретность. 1 
 

§ 7. Дискретность. 
Тест № 8. Дискретизац

ия. 
  

10 

Алфавитный подход к 

оценке количества ин-

формации. 

1 
 § 8. Алфавитный подход к 

оценке количества инфор-

мации. 

Тест № 9. Алфавитный 

подход к оценке количе-

ства информации. 

  

11 

Системы счисления. 

Позиционные системы 

счисления. 

1 
 § 9. Системы счисления. 

§ 10. Позиционные системы 

счисления. 

Тест № 10. Позиционн

ые системы счисления. 
  

12 
Двоичная система 

счисления. 
1 

 § 11. Двоичная система 

счисления. 

Тест № 11. Двоичная 

система счисления. 
  

13 
Восьмеричная система 

счисления. 
1 

 § 12. Восьмеричная система 

счисления. 

Тест № 12. Восьмерич

ная система счисления. 
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№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

14 
Шестнадцатеричная 

система счисления. 
1 

 
§ 13. Шестнадцатеричная 

система счисления. 

Тест № 13. Шестнадца

теричная система 

счисления. 

  

15 
Другие системы 

счисления. 
1 

 § 14. Другие системы счис-

ления. 
 

ПР № 6. Необычные систе-

мы счисления. 
 

16 

Контрольная работа по 

теме «Системы счисле-

ния». 

1 
 

    

17 Кодирование символов. 1 
 

§ 15. Кодирование символов 
Тест № 14. Кодирован

ие символов. 
  

18 

Кодирование 

графической 

информации. 

1 
 

§ 16. Кодирование графиче-

ских изображений 

Тест № 15. Кодирован

ие графических 

изображений. 

  

19 

Кодирование звуковой 

информации. Кодиро-

вание видеоинформа-

ции. 

1 

 

§ 17. Кодирование звуковой 

и видеоинформации 

Тест № 16. Кодирован

ие звука и видео. 
  

20 

Контрольная работа по 

теме «Кодирование ин-

формации». 

1 
 

    

Логические основы компьютера – 12 ч.    

21 
Логика и компьютер. 

Логические операции. 
1 

 § 18. Логика и компьютер 

§ 19. Логические операции 
 

ПР № 7. Тренажёр «Логи-

ка». 
 

22 Логические операции. 1 
 

§ 19. Логические операции 
Тест № 17. Логически

е операции. 
  

23 

Практикум: задачи на 

использование логиче-

ских операций и табли-

цы истинности. 

1 

 

§ 19. Логические операции 
Тест № 18. Таблицы 

истинности. 
  

24 
Диаграммы Эйлера-

Венна. 
1 

 
§ 20. Диаграммы 

Тест № 19. Запросы 

для поисковых систем. 

ПР № 8. Исследование за-

просов для поисковых систем. 
 

25 
Упрощение логических 

выражений. 
1 

 § 21. Упрощение логических 

выражений 
   

26 
Упрощение логических 

выражений. 
1 

 § 21. Упрощение логических 

выражений 

Тест № 20. Упрощени

е логических выражений. 
  

27 
Синтез логических 

выражений. 
1 

 § 22. Синтез логических вы-

ражений 

СР № 1. Синтез 

логических выражений. 
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№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

28 Предикаты и кванторы. 1 
 

§ 23. Предикаты и кванторы 
СР № 2. Построение 

предикатов. 
  

29 
Логические элементы 

компьютера. 
1 

 
§ 24. Логические элементы 

компьютера 

СР № 3. Построение 

схем на логических эле-

ментах. 

  

30 Логические задачи. 1 
 

§ 25. Логические задачи 
Тест № 21. Логически

е задачи. 
  

31 

Решение задач по раз-

делу "Логические осно-

вы компьютеров" 

1 
 

    

32 

Контрольная работа по 

теме «Логические осно-

вы компьютеров». 

1 
 

    

Компьютерная арифметика – 7 ч.    

33 
Хранение в памяти це-

лых чисел. 
1 

 § 26. Особенности представ-

ления чисел в компьютере 

§ 27. Хранение в памяти 

целых чисел 

   

34 
Хранение в памяти це-

лых чисел. 
1 

 § 27. Хранение в памяти 

целых чисел 

СР № 4. Хранение в 

памяти целых чисел. 

ПР № 9. Целые числа в па-

мяти. 
 

35 

Арифметические и ло-

гические (битовые) 

операции. Маски. 

1 
 

§ 28. Операции с целыми 

числами 
 

ПР № 10. Арифметические 

операции. 
 

36 

Арифметические и ло-

гические (битовые) 

операции. Маски. 

1 
 

§ 28. Операции с целыми 

числами 

СР № 5. Операции с 

целыми числами. 

ПР № 11. Логические опе-

рации и сдвиги. 
 

37 
Хранение в памяти ве-

щественных чисел. 
1 

 § 29. Хранение в памяти 

вещественных чисел 
   

38 

Выполнение арифмети-

ческих операций с нор-

мализованными числа-

ми. 

1 

 

§ 30. Операции с веществен-

ными числами 

СР № 6. Веществен-

ные числа в памяти ком-

пьютера. 

  

39 

Решение задач по раз-

делу «Компьютерная 

арифметика» 

1 
 

 Проверочная работа   

Устройство компьютера – 9 ч.     

40 История развития 1  § 31. История развития вы-    
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№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

вычислительной 

техники. 

числительной техники 

41 

История и перспективы 

развития вычислитель-

ной техники. 

1 
 

§ 31. История развития вы-

числительной техники 

Тест № 22. История 

развития ВТ. 

Представление докладов. 

  

42 
Принципы устройства 

компьютеров. 
1 

 
§ 32. Принципы устройства 

компьютеров 

Тест № 23. Принципы 

устройства 

компьютеров. 

  

43 

Магистрально-

модульная организация 

компьютера. 

1 

 
§ 33. Магистрально-

модульная организация 

компьютера. 

Тест № 24. Магистрал

ьно-модульная 

организация 

компьютера. 

  

44 Процессор. 1  § 34. Процессор Тест № 25. Процессор.   

45 
Моделирование работы 

процессора. 
1 

 
§ 34. Процессор  

ПР № 12. Моделирование 

работы процессора. 
 

46 Память. 1  § 35. Память Тест № 26. Память.   

47 Устройства ввода. 1 
 

§ 36. Устройства ввода 
Тест № 27. Устройств

а ввода. 
  

48 Устройства вывода. 1 
 

§ 37. Устройства вывода 
Тест № 28. Устройств

а вывода. 

ПР № 13. Процессор и 

устройства вывода. 
 

Программное обеспечение – 10 ч.    

49 

Что такое программное 

обеспечение? Приклад-

ные программы. Прак-

тикум: использование 

возможностей тексто-

вых процессорах (ре-

зюме). 

1 

 

§ 38. Что такое программное 

обеспечение? 

§ 39. Прикладные програм-

мы 

Тест № 29. Прикладн

ые программы. 

ПР № 14. Использование 

возможностей текстовых про-

цессоров. 
 

50 

Практикум: использо-

вание возможностей 

текстовых процессоров 

(проверка орфографии, 

тезаурус, ссылки, снос-

ки). 

1 

 

§ 39. Прикладные програм-

мы 
 

ПР № 15. Использование 

возможностей текстовых про-

цессоров. 
 

51 

Практикум: коллектив-

ная работа над текстом; 

правила оформления 

1 
 

§ 39. Прикладные програм-

мы 
 

ПР № 16. Оформление ре-

фератов. 
 



20 

 

№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

рефератов; правила ци-

тирования источников. 

52 

Практикум: набор и 

оформление математи-

ческих текстов. 

1 
 

§ 39. Прикладные програм-

мы 
 

ПР № 17. Оформление ма-

тематических текстов. 
 

53 
Практикум: знакомство 

с аудиоредакторами. 
1 

 § 39. Прикладные програм-

мы 
 

ПР № 18. Знакомство с 

аудиолредактором (Audacity). 
 

54 
Практикум: знакомство 

с видеоредакторами. 
1 

 § 39. Прикладные програм-

мы 
 

ПР № 19. Знакомство с ви-

деоредактором. 
 

55 

Системное 

программное 

обеспечение. 

1 
 

§ 40. Системное программ-

ное обеспечение 
   

56 

Практикум: сканирова-

ние и распознавание 

текста. 

1 
 

§ 40. Системное программ-

ное обеспечение 

Тест № 30. Системное 

программное 

обеспечение. 

ПР № 20. Сканирование и 

распознавание текста. 
 

57 
Системы 

программирования. 
1 

 § 41. Системы программи-

рования 

Тест № 31. Системы 

программирования. 
  

58 
Правовая охрана про-

грамм и данных. 
1 

 
§ 43. Правовая охрана про-

грамм и данных 

Тест № 32. Правовая 

охрана программ и дан-

ных. 

  

Алгоритмизация и программирование – 43 ч.    

59 
Простейшие 

программы. 
1 

 § 54. Алгоритм и его свой-

ства 

§ 55. Простейшие програм-

мы 

Тест № 33. Оператор 

вывода. 

 

  

60 
Вычисления. 

Стандартные функции. 
1 

 
§ 56. Вычисления 

Тест № 34. Операторы 

div и mod. 

ПР № 25. Простые вычисле-

ния. 
 

61 Условный оператор. 1  § 57. Ветвления Тест № 35. Ветвления. ПР № 26. Ветвления.  

62 Сложные условия. 1 
 

§ 57. Ветвления 
Тест № 36. Сложные 

условия. 
ПР № 27. Сложные условия.  

63 Множественный выбор. 1 
 

§ 57. Ветвления  
ПР №  28. Множественный 

выбор. 
 

64 
Практикум: использо-

вание ветвлений. 
1 

 
§ 57. Ветвления  

ПР № 29. Задачи на ветвле-

ния. 
 

65 
Контрольная работа 

«Ветвления». 
1 

 
    

66 Цикл с условием. 1  § 58. Циклические алгорит-  ПР № 30. Циклы с условием.  
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№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

мы 

67 Цикл с условием. 1 
 § 58. Циклические алгорит-

мы 

Тест № 37. Циклы с 

условием. 
ПР №  31.Циклы с условием.  

68 Цикл с переменной. 1 
 § 58. Циклические алгорит-

мы 

Тест № 38. Циклы с 

переменной. 

ПР №  32. Циклы с перемен-

ной. 
 

69 Вложенные циклы. 1 
 § 58. Циклические алгорит-

мы 
 ПР №  33. Вложенные циклы.  

70 Контр. работа «Циклы». 1      

71 Процедуры. 1  § 59. Процедуры  ПР № 34. Процедуры.  

72 
Изменяемые параметры 

в процедурах. 
1 

 
§ 59. Процедуры  

ПР №  35. Процедуры с изме-

няемыми параметрами. 
 

73 Функции. 1  § 60. Функции  ПР №  36. Функции.  

74 Логические функции. 1 
 

§ 60. Функции  
ПР №  37. Логические функ-

ции. 
 

75 Рекурсия. 1  § 61. Рекурсия  ПР №  38. Рекурсия.  

76 Стек. 1  § 61. Рекурсия  ПР №  39. Стек.  

77 

Контрольная работа 

«Процедуры и функ-

ции». 

1 
 

    

78 
Массивы. Перебор эле-

ментов массива. 
1 

 
§ 62. Массивы Тест № 39. Массивы. 

ПР №  40. Перебор элементов 

массива. 
 

79 
Линейный поиск в 

массиве. 
1 

 § 63. Алгоритмы обработки 

массивов 
 ПР №  41. Линейный поиск.  

80 
Поиск максимального 

элемента в массиве. 
1 

 § 63. Алгоритмы обработки 

массивов 
 

ПР №  42. Поиск максималь-

ного элемента массива. 
 

81 

Алгоритмы обработки 

массивов (реверс, 

сдвиг). 

1 
 

§ 63. Алгоритмы обработки 

массивов 

Тест № 40. Алгоритм

ы обработки массивов. 

ПР №  43. Алгоритмы обра-

ботки массивов. 
 

82 
Отбор элементов мас-

сива по условию. 
1 

 § 63. Алгоритмы обработки 

массивов 
 

ПР №  44. Отбор элементов 

массива по условию. 
 

83 
Сортировка массивов. 

Метод пузырька. 
1 

 
§ 64. Сортировка  ПР №  45. Метод пузырька.  

84 
Сортировка массивов. 

Метод выбора. 
1 

 
§ 64. Сортировка  ПР №  46. Метод выбора.  

85 
Сортировка массивов. 

Быстрая сортировка. 
1 

 
§ 64. Сортировка  

ПР №  47. Быстрая сортиров-

ка. 
 

86 Двоичный поиск в мас- 1  § 65. Двоичный поиск  ПР №  48. Двоичный поиск.  
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№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

сиве. 

87 
Контрольная работа 

«Массивы». 
1 

 
    

88 Символьные строки. 1 
 

§ 66. Символьные строки  
ПР №  49. Посимвольная об-

работка строк. 
 

89 
Функции для работы с 

символьными строками. 
1 

 
§ 66. Символьные строки 

Тест № 41. Символь-

ные строки. 

ПР №  50. Функции для рабо-

ты со строками. 
 

90 
Преобразования 

«строка-число». 
1 

 
§ 66. Символьные строки  

ПР №  51. Преобразования 

«строка-число». 
 

91 
Строки в процедурах и 

функциях. 
1 

 
§ 66. Символьные строки  

ПР №  52. Строки в процеду-

рах и функциях. 
 

92 Рекурсивный перебор. 1 
 

§ 66. Символьные строки  
ПР №  53. Рекурсивный пере-

бор. 
 

93 
Сравнение и сортиров-

ка строк. 
1 

 
§ 66. Символьные строки  

ПР №  54. Сравнение и сорти-

ровка строк. 
 

94 
Практикум: обработка 

символьных строк. 
1 

 

§ 66. Символьные строки  

ПР №  55. Обработка сим-

вольных строк: сложные за-

дачи. 
 

95 
Контрольная работа 

«Символьные строки». 
1 

 
    

96 Матрицы. 1  § 67. Матрицы  ПР №  56. Матрицы.  

97 Матрицы. 1 
 

§ 67. Матрицы  
ПР №  57. Обработка блоков 

матрицы. 
 

98 
Файловый ввод и 

вывод. 
1 

 
§ 68. Работа с файлами  

ПР №  58. Файловый ввод и 

вывод. 
 

99 
Обработка массивов, 

записанных в файле. 
1 

 
§ 68. Работа с файлами  

ПР №  59. Обработка масси-

вов из файла. 
 

100 

Обработка смешанных 

данных, записанных в 

файле. 

1 
 

§ 68. Работа с файлами  
ПР №  60. Обработка смешан-

ных данных из файла. 
 

101 
Контрольная работа 

«Файлы». 
1 

 
    

Решение вычислительных задач на компьютере – 12 ч.    

102 Точность вычислений. 1 
 

§ 69. Точность вычислений 
Тест № 42. Точность 

вычислений. 
  

103 
Решение уравнений. 

Метод перебора. 
1 

 
§ 70. Решение уравнений  

ПР №  61. Решение уравнений 

методом перебора. 
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№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

104 

Решение уравнений. 

Метод деления отрезка 

пополам. 

1 
 

§ 70. Решение уравнений  

ПР №  62. Решение уравнений 

методом деления отрезка по-

полам. 
 

105 

Решение уравнений в 

табличных процессо-

рах. 

1 
 

§ 70. Решение уравнений  
ПР №  63. Решение уравнений 

в табличных процессорах. 
 

106 
Дискретизация. Вычис-

ление длины кривой. 
1 

 
§ 71. Дискретизация  

ПР №  64. Вычисление длины 

кривой. 
 

107 

Дискретизация. Вычис-

ление площадей  

фигур. 

1 
 

§ 71. Дискретизация  
ПР №  65. Вычисление пло-

щади фигуры. 
 

108 
Оптимизация. Метод 

дихотомии. 
1 

 
§ 72. Оптимизация  

ПР №  66. Оптимизация. Ме-

тод дихотомии. 
 

109 

Оптимизация с помо-

щью табличных про-

цессоров. 

1 
 

§ 72. Оптимизация  

ПР №  67. Оптимизация с по-

мощью табличных процессо-

ров. 
 

110 
Статистические расче-

ты. 
1 

 § 73. Статистические расче-

ты 
 

ПР №  68. Статистические 

расчеты. 
 

111 Условные вычисления. 1 
 § 73. Статистические расче-

ты 
 

ПР №  69. Условные вычис-

ления. 
 

112 

Обработка результатов 

эксперимента. Метод 

наименьших квадратов. 

1 
 

§ 74. Обработка результатов 

эксперимента 
 

ПР №  70. Метод наименьших 

квадратов. 
 

113 

Восстановление зави-

симостей в табличных 

процессорах. 

1 
 

§ 74. Обработка результатов 

эксперимента 
 ПР №  71. Линии тренда.  

Компьютерные сети – 9 ч.    

114 
Компьютерные сети. 

Основные понятия 
1 

 § 44. Основные понятия 

§ 45. Структура (топология) 

сети 

Тест № 43. Компьюте

рные сети. 
  

115 Локальные сети. 1 
 

§ 46. Локальные сети 
Тест № 44. Локальные 

сети. 
  

116 Сеть Интернет. 1  § 47. Сеть Интернет    

117 Адреса в Интернете. 1 
 

§ 48. Адреса в Интернете 
Тест № 45. Адреса в 

Интернете. 
  

118 
Практикум: 

тестирование сети. 
1 

 
§ 48. Адреса в Интернете  ПР №  23. Тестирование сети.  
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№ Тема урока 

Кол-

во 

часов 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы  

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

119 

Всемирная паутина. 

Поиск информации в 

Интернете. 

1 
 

§ 49. Всемирная паутина  
ПР №  24. Сравнение поиско-

вых систем. 
 

120 

Электронная почта. 

Другие службы Интер-

нета. 

1 
 § 50. Электронная почта 

§ 51. Другие службы Интер-

нета 

Представление докладов.   

121 
Электронная 

коммерция. 
1 

 § 52. Электронная коммер-

ция 
Представление докладов.   

122 
Интернет и право. 

Нетикет. 
1 

 § 53. Право и этика в Интер-

нете 
Представление докладов.   

Информационная безопасность – 6 ч.     

123 
Вредоносные 

программы. 
1 

 § 75. Основные понятия 

§ 76. Вредоносные програм-

мы 

   

124 
Защита от вредоносных 

программ. 
1 

 
§ 77. Защита от вредоносных 

программ 

Тест № 46. Вредонос-

ные программы и защита 

от них. 

ПР №  72. Использование ан-

тивирусных программ. 
 

125 
Что такое шифрование? 

Хэширование и пароли. 
1 

 § 78. Шифрование 

§ 79. Хэширование и пароли 
 

ПР №  73. Простые алгоритмы 

шифрования данных. 
 

126 
Современные алгорит-

мы шифрования. 
1 

 
§ 80. Современные алгорит-

мы шифрования 
 

ПР №  74. Современные алго-

ритмы шифрования и хэши-

рования. 
 

127 Стеганография. 1 
 

§ 81. Стеганография 
Тест № 47. Шифрован

ие и хэширование. 

ПР №  75. Использование сте-

ганографии. 
 

128 
Безопасность в Интер-

нете. 
1 

 § 82. Безопасность в Интер-

нете 
Представление докладов.   

 Резерв: 8      

 Итого: 136      
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11 класс (136 часов) 

№ Тема урока 

Кол-во 

часов 

 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

1 Техника безопасности. 1 
 

 
Тест № 1. Техника 

безопасности. 

ПР № 1. Набор и оформление 

документа. 
 

Информация и информационные процессы – 10 ч.    

2 Формула Хартли. 1 
 § 1. Количество информа-

ции 

Тест № 2. Задачи на 

количество информации. 
 

 

3 

Информация и вероят-

ность. Формула Шенно-

на. 

1 
 

§ 1. Количество информа-

ции 

Тест № 3. Информация 

и вероятность. 
 

 

4 Передача информации. 1 
 

§ 2. Передача информации. 
Тест № 4. Передача 

информации. 
 

 

5 
Помехоустойчивые 

коды. 
1 

 
§ 2. Передача информации. 

СР № 1. Помехоустойч

ивые коды. 
 

 

6 
Сжатие данных без 

потерь. 
1 

 
§ 3. Сжатие данных  ПР № 2. Алгоритм RLE. 

 

7 Алгоритм Хаффмана. 1 
 

§ 3. Сжатие данных 
Тест № 5. Кодирование 

и декодирование. 

ПР № 3. Сравнение алгорит-

мов сжатия. 
 

8 

Практическая работа: 

использование 

архиватора. 

1 
 

  
ПР № 4. Использование архи-

ваторов. 

 

9 
Сжатие информации с 

потерями. 
1 

 
§ 3. Сжатие данных 

Тест № 6. Сжатие 

данных. 
ПР № 5. Сжатие с потерями. 

 

10 
Информация и управле-

ние. Системный подход. 
1 

 § 4. Информация и управле-

ние 

Тест № 7. Информация 

и управление. 
 

 

11 
Информационное 

общество. 
1 

 § 5. Информационное обще-

ство 
Представление докладов.  

 

Моделирование – 12 ч.     

12 
Модели и 

моделирование. 
1 

 § 6. Модели и моделирова-

ние 
 

ПР № 6. Моделирование ра-

боты процессора. 
 

13 
Системный подход в 

моделировании. 
1 

 § 7. Системный подход в 

моделировании 

Тест № 8. Анализ 

моделей. 
 

 

14 Использование графов. 1 
 § 7. Системный подход в 

моделировании 

Тест № 9. Задачи на 

графы. 
 

 

15 Этапы моделирования. 1 
 

§ 8. Этапы моделирования 
Тест № 10. Моделиров

ание. 
 

 

16 Моделирование 1  § 9. Моделирование движе-    
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№ Тема урока 

Кол-во 

часов 

 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

движения. 

Дискретизация. 

ния 

17 

Практическая работа: 

моделирование 

движения. 

1 
 

§ 9. Моделирование движе-

ния 
 

ПР № 7. Моделирование дви-

жения. 

 

18 
Модели ограниченного и 

неограниченного роста. 
1 

 § 10. Математические моде-

ли в биологии 
 

ПР № 8. Моделирование по-

пуляции. 
 

19 
Моделирование 

эпидемии. 
1 

 § 10. Математические моде-

ли в биологии 
 

ПР № 9. Моделирование эпи-

демии. 
 

20 
Модель «хищник-

жертва». 
1 

 § 10. Математические моде-

ли в биологии 
 

ПР № 10. Модель «хищник-

жертва». 
 

21 
Обратная связь. 

Саморегуляция. 
1 

 § 10. Математические моде-

ли в биологии 
 ПР № 11. Саморегуляция. 

 

22 
Системы массового 

обслуживания. 
1 

 § 11. Системы массового 

обслуживания 
  

 

23 

Практическая работа: 

моделирование работы 

банка. 

1 
 

§ 11. Системы массового 

обслуживания 
 

ПР № 12. Моделирование 

работы банка. 

 

Базы данных – 16 ч.    

24 
Информационные 

системы. 
1 

 § 12. Информационные си-

стемы 
  

 

25 
Таблицы. Основные 

понятия. 
1 

 
§ 13. Таблицы 

Тест № 11. Основные 

понятия баз данных. 
 

 

26 Модели данных. 1 
 § 14. Многотабличные базы 

данных. § 15. Реляционная 

модель данных 

  
 

27 
Реляционные базы дан-

ных. 
1 

 
§ 15. Реляционная модель 

данных 

СР № 2. Проектирова-

ние реляционных баз 

данных. 

 
 

28 
Практическая работа: 

операции с таблицей. 
1 

 § 16. Работа с таблицей 

 
 

ПР № 13. Работа с готовой 

таблицей. 
 

29 
Практическая работа: 

создание таблицы. 
1 

 § 17. Создание однотаблич-

ной базы данных 
 

ПР № 14. Создание однотаб-

личной базы данных. 

 

30 Запросы. 1  § 18. Запросы  ПР № 15. Создание запросов.  

31 Формы. 1  § 19. Формы  ПР № 16. Создание формы.  

32 Отчеты. 1  § 20. Отчеты  ПР № 17. Оформление отче-  
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№ Тема урока 

Кол-во 

часов 

 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

та. 

33 
Язык структурных 

запросов (SQL). 
1 

 
§ 18. Запросы  ПР № 18. Язык SQL. 

 

34 
Многотабличные базы 

данных. 
1 

 § 21. Работа с многотаблич-

ной базой данных 
 

ПР № 19. Построение таблиц 

в реляционной БД. 
 

35 
Формы с подчиненной 

формой. 
1 

 § 21. Работа с многотаблич-

ной базой данных 
 

ПР № 20. Создание формы с 

подчиненной. 
 

36 
Запросы к многотаблич-

ным базам данных. 
1 

 § 21. Работа с многотаблич-

ной базой данных 
 

ПР № 21. Создание запроса к 

многотабличной БД. 
 

37 Отчеты с группировкой. 1 
 § 21. Работа с многотаблич-

ной базой данных 
 

ПР № 22. Создание отчета с 

группировкой. 
 

38 
Нереляционные базы 

данных. 
1 

 § 22. Нереляционные базы 

данных 
 ПР № 23. Нереляционные БД. 

 

39 Экспертные системы 1 
 

§ 23. Экспертные системы  
ПР № 24. Простая экспертная 

система. 
 

Создание веб-сайтов – 18 ч.    

40 
Веб-сайты и веб-

страницы. 
1 

 § 24. Веб-сайты и веб-

страницы 

Тест № 12. Веб-сайты 

и веб-страницы. 
 

 

41 Текстовые страницы. 1 
 § 25. Текстовые веб-

страницы 
  

 

42 

Практическая работа: 

оформление текстовой 

веб-страницы. 

1 
 

§ 25. Текстовые веб-

страницы 
 

ПР № 25. Текстовые веб-

страницы. 

 

43 Списки. 1 
 § 25. Текстовые веб-

страницы 
 ПР № 26. Списки. 

 

44 Гиперссылки. 1 
 § 25. Текстовые веб-

страницы 
  

 

45 

Практическая работа: 

страница с гиперссылка-

ми. 

1 
 

§ 25. Текстовые веб-

страницы 
 ПР № 27. Гиперссылки. 

 

46 
Содержание и 

оформление. Стили. 
1 

 § 26. Оформление докумен-

та 

Тест № 13. Каскадные 

таблицы стилей. 
 

 

47 
Практическая работа: 

использование CSS. 
1 

 § 26. Оформление докумен-

та 
 

ПР № 28. Использование 

CSS. 
 

48 
Рисунки на веб-

страницах. 
1 

 
§ 27. Рисунки  

ПР № 29. Вставка рисунков в 

документ. 
 

49 Мультимедиа. 1  § 28. Мультимедиа  ПР № 30. Вставка звука и  



28 

 

№ Тема урока 

Кол-во 

часов 

 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

видео в документ. 

50 Таблицы. 1  § 29. Таблицы    

51 
Практическая работа: 

использование таблиц. 
1 

 
§ 29. Таблицы  ПР № 31. Табличная верстка. 

 

52 Блоки. Блочная верстка. 1  § 30. Блоки    

53 
Практическая работа: 

блочная верстка. 
1 

 
§ 30. Блоки  ПР № 32. Блочная верстка. 

 

54 XML и XHTML. 1 
 

§ 31. XML и XHTML  
ПР № 33. База данных в фор-

мате XML. 
 

55 Динамический HTML. 1  § 32. Динамический HTML    

56 
Практическая работа: 

использование Javascript. 
1 

 
§ 32. Динамический HTML  

ПР № 34. Использование 

Javascript. 
 

57 Размещение веб-сайтов. 1 
 

§ 33. Размещение веб-сайтов  
ПР № 35. Сравнение вариан-

тов хостинга. 
 

Элементы теории алгоритмов – 6 ч.     

58 
Уточнение понятие 

алгоритма. 
1 

 § 34. Уточнение понятия 

алгоритма 
 ПР № 36. Машина Тьюринга. 

 

59 
Универсальные 

исполнители. 
1 

 § 34. Уточнение понятия 

алгоритма 
 ПР № 37. Машина Поста. 

 

60 
Универсальные 

исполнители. 
1 

 § 34. Уточнение понятия 

алгоритма 
 

ПР № 38. Нормальные алго-

рифмы Маркова. 
 

61 
Алгоритмически 

неразрешимые задачи. 
1 

 § 35. Алгоритмически не-

разрешимые задачи 
 

ПР № 39. Вычислимые функ-

ции. 
 

62 Сложность вычислений. 1 
 § 36. Сложность вычисле-

ний 

Тест № 14. Сложность 

вычислений. 
 

 

63 
Доказательство 

правильности программ. 
1 

 § 37. Доказательство пра-

вильности программ 
 ПР № 40. Инвариант цикла. 

 

Алгоритмизация и программирование – 24 ч.  ПР № 41.   

64 Решето Эратосфена. 1 
 § 38. Целочисленные алго-

ритмы 
 

ПР № 42. Решето Эратосфе-

на. 
 

65 Длинные числа. 1 
 § 38. Целочисленные алго-

ритмы 
 ПР № 43. «Длинные числа». 

 

66 Структуры (записи). 1 
 

§ 39. Структуры (записи)  
ПР № 44. Ввод и вывод 

структур. 
 

67 Структуры (записи). 1 
 

§ 39. Структуры (записи)  
ПР № 45. Чтение структур из 

файла. 
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№ Тема урока 

Кол-во 

часов 

 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

68 Структуры (записи). 1 
 

§ 39. Структуры (записи)  
ПР № 46. Сортировка струк-

тур с помощью указателей. 
 

69 Динамические массивы. 1 
 

§ 40. Динамические массивы  
ПР № 47. Динамические мас-

сивы. 
 

70 Динамические массивы. 1 
 

§ 40. Динамические массивы  
ПР № 48. Расширяющиеся 

динамические массивы. 
 

71 Списки. 1  § 41. Списки    

72 Списки. 1 
 

§ 41. Списки  
ПР № 49. Алфавитно-

частотный словарь. 
 

73 Использование модулей. 1  § 41. Списки  ПР № 50. Модули.  

74 Стек. 1 
 

§ 42. Стек, очередь, дек  
ПР № 51. Вычисление ариф-

метических выражений. 
 

75 Стек. 1 
 

§ 42. Стек, очередь, дек  
ПР № 52. Проверка скобоч-

ных выражений. 
 

76 Очередь. Дек. 1  § 42. Стек, очередь, дек  ПР № 53. Заливка области.  

77 
Деревья. Основные 

понятия. 
1 

 
§ 43. Деревья   

 

78 

Вычисление 

арифметических 

выражений. 

1 
 

§ 43. Деревья Тест № 15. Деревья. 
ПР № 54. Вычисление ариф-

метических выражений. 

 

79 
Хранение двоичного де-

рева в массиве. 
1 

 
§ 43. Деревья  

ПР № 55. Хранение двоично-

го дерева в массиве. 
 

80 
Графы. Основные 

понятия. 
1 

 
§ 44. Графы Тест № 16. Графы.  

 

81 
Жадные алгоритмы (за-

дача Прима-Крускала). 
1 

 
§ 44. Графы  

ПР № 56. Алгоритм Прима-

Крускала. 
 

82 
Поиск кратчайших путей 

в графе. 
1 

 
§ 44. Графы  

ПР № 57. Алгоритм 

Дейкстры. 
 

83 
Поиск кратчайших путей 

в графе. 
1 

 
§ 44. Графы  

ПР № 58. Алгоритм Флойда-

Уоршелла. 
 

84 
Динамическое 

программирование. 
1 

 § 45. Динамическое про-

граммирование 
. ПР № 59. Числа Фибоначчи. 

 

85 
Динамическое 

программирование. 
1 

 § 45. Динамическое про-

граммирование 
 ПР № 60. Задача о куче. 

 

86 
Динамическое 

программирование. 
1 

 § 45. Динамическое про-

граммирование 
 

ПР № 61. Количество про-

грамм 
 

87 Динамическое 1  § 45. Динамическое про- Тест № 17. Динамичес ПР № 62. Размер монет.  
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№ Тема урока 

Кол-во 

часов 

 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

программирование. граммирование кое программирование 

Объектно-ориентированное программирование – 15 ч.    

88 Что такое ООП? 1 
 § 46. Что такое ООП? 

§ 47. Объекты и классы 
  

 

89 
Создание объектов в 

программе. 
1 

 § 48. Создание объектов в 

программе 
 

Проект № 1. Движение на 

дороге. 
 

90 
Создание объектов в 

программе. 
1 

 § 48. Создание объектов в 

программе 
 

Проект № 1. Движение на 

дороге. 
 

91 
Скрытие внутреннего 

устройства. 
1 

 § 49. Скрытие внутреннего 

устройства 
 

ПР № 63. Скрытие внутренне-

го устройства объектов. 
 

92 Иерархия классов. 1 
 

§ 50. Иерархия классов  
Проект № 2. Иерархия клас-

сов (логические элементы). 
 

93 Иерархия классов. 1 
 

§ 50. Иерархия классов  
Проект № 2. Иерархия клас-

сов (логические элементы). 
 

94 

Практическая работа: 

классы логических эле-

ментов. 

1 
 

§ 50. Иерархия классов  
Проект № 2. Иерархия клас-

сов (логические элементы). 

 

95 

Программы с 

графическим 

интерфейсом. 

1 

 § 51. Программы с графиче-

ским интерфейсом 

§ 52. Основы программиро-

вания в RAD-средах 

  

 

96 
Работа в среде быстрой 

разработки программ. 
1 

 § 52. Основы программиро-

вания в RAD-средах 
  

 

97 
Практическая работа: 

объекты и их свойства. 
1 

 § 52. Основы программиро-

вания в RAD-средах 
 

ПР № 64. Создание формы в 

RAD-среде. 
 

98 

Практическая работа: 

использование готовых 

компонентов. 

1 
 

§ 53. Использование компо-

нентов 
 

ПР № 65. Использование 

компонентов. 

 

99 

Практическая работа: 

использование готовых 

компонентов. 

1 
 

§ 53. Использование компо-

нентов 
 

ПР № 66. Компоненты для 

ввода и вывода данных. 

 

100 

Практическая работа: 

совершенствование 

компонентов. 

1 
 

§ 54. Разработка компонен-

тов 
 

ПР № 67. Разработка компо-

нентов. 

 

101 Модель и представление. 1 
 § 55. Модель и представле-

ние 
 

Проект № 3. Модель и пред-

ставление. 
 

102 Практическая работа: 1  § 55. Модель и представле-  Проект № 3. Модель и пред-  
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№ Тема урока 

Кол-во 

часов 

 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

модель и представление. ние ставление. 

Компьютерная графика и анимация – 12 ч.    

103 
Основы растровой 

графики. 
1 

 § 56. Основы растровой 

графики 

Тест № 18. Растровая 

графика. 
 

 

104 

Ввод цифровых 

изображений. 

Кадрирование. 

1 
 

§ 57. Ввод изображений  
ПР № 68. Ввод и кадрирова-

ние изображений. 

 

105 Коррекция фотографий. 1 
 

§ 58. Коррекция фотографий  
ПР № 69. Коррекция фото-

графий. 
 

106 Работа с областями. 1 
 § 59. Работа с областями 

 
 ПР № 70. Работа с областями. 

 

107 Работа с областями. 1 
 § 59. Работа с областями 

 
 ПР № 71. Работа с областями. 

 

108 Фильтры. 1  § 60. Фильтры    

109 
Многослойные 

изображения. 
1 

 § 61. Многослойные изоб-

ражения 
 

ПР № 72. Многослойные 

изображения. 
 

110 
Многослойные 

изображения. 
1 

 § 61. Многослойные изоб-

ражения 
 

ПР № 73. Многослойные 

изображения. 
 

111 Каналы. 1  § 62. Каналы  ПР № 74. Каналы  

112 
Иллюстраций для веб-

сайтов. 
1 

 § 63. Иллюстрации для веб-

сайтов 
 

ПР № 75. Иллюстрации для 

веб-сайтов. 
 

113 GIF-анимация. 1  § 64. Анимация  ПР № 76. GIF-анимация  

114 Контуры. 1  § 65. Контуры  ПР № 77. Контуры  

Трехмерная графика (3D-моделирование и анимация) – 16 ч.    

115 
Введение в 3D-графику. 

Проекции. 
1 

 
§ 66. Введение  ПР № 78. Управление сценой. 

 

116 Работа с объектами. 1  § 67. Работа с объектами  ПР № 79. Работа с объектами.  

117 Сеточные модели. 1  § 68. Сеточные модели    

118 Сеточные модели. 1  § 68. Сеточные модели  ПР № 80. Сеточные модели.  

119 Модификаторы. 1  § 69. Модификаторы  ПР № 81. Модификаторы.  

120 Контуры. 1  § 70. Контуры  ПР № 82. Пластина.  

121 Контуры. 1  § 70. Контуры  ПР № 83. Тела вращения.  

122 Материалы и текстуры. 1  § 71. Материалы  ПР № 84. Материалы.  

123 Текстуры. 1  § 71. Материалы  ПР № 85. Текстуры.  

124 UV-развертка. 1  § 71. Материалы  ПР № 86. UV-развертка.  

125 Рендеринг. 1  § 72. Рендеринг  ПР № 87. Рендеринг.  
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№ Тема урока 

Кол-во 

часов 

 

Дата 
Параграф учебника 

(номер, название) 

Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 

практикума  

(источник, номер, название) 

Технологии 

126 Анимация. 1  § 73. Анимация  ПР № 88. Анимация.  

127 
Анимация. Ключевые 

формы. 
1 

 
§ 73. Анимация  

ПР № 89. Анимация. Ключе-

вые формы. 
 

128 Анимация. Арматура. 1 
 

§ 73. Анимация  
ПР № 90. Анимация. Армату-

ра. 
 

129 Язык VRML. 1  § 74. Язык VRML    

130 
Практическая работа: 

язык VRML. 
1 

 
§ 74. Язык VRML  ПР № 91. Язык VRML. 

 

 Резерв: 6      

 Итого: 136      
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Описание учебно-методического и материально-технического  

обеспечения образовательного процесса 

Предлагаемая программа составлена в соответствии с требованиями к курсу «Ин-

форматика» в соответствии с ФГОС среднего (полного) общего образования. В состав 

УМК, кроме учебников для 10 и 11 классов, также входят:  

 данная программа по информатике; 

 компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 

средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, разме-

щённые на сайте материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

 методическое пособие для учителя; 

 комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 

 сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте изда-

тельства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  

Учитель может вносить изменения в предлагаемую авторскую учебную программу с 

учетом специфики региональных условий, образовательного учреждения и уровня подго-

товленности учеников 

 вносить изменения в порядок изучения материала;  

 перераспределять учебное время; 

 вносить изменения в содержание изучаемой темы; 

 дополнять требования к уровню подготовки учащихся и т.д.  

Эти изменения должны быть обоснованы в пояснительной записке к рабочей программе, 

составленной учителем. В то же время предлагаемая авторская программа может исполь-

зоваться без изменений, и в этом случае она является также рабочей программой учителя. 

Практикум для учащихся, представляемый в электронном виде, позволяет расши-

рить используемый теоретический, задачный и проектный материал. 

Для подготовки к итоговой аттестации по информатике предлагается использовать 

материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm. 

Для реализации учебного курса «Информатика» необходимо наличие компьютерно-

го класса в соответствующей комплектации: 

Требования к комплектации компьютерного класса 

Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе 

является установка в компьютерном классе 13–15 компьютеров (рабочих мест) для 

школьников и одного компьютера (рабочего места) для педагога.  

Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью выхо-

да в Интернет, что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные ресурсы.  

Минимальные требования к техническим характеристикам каждого компьютера 

следующие: 

 процессор – не ниже Celeron с тактовой частотой 2 ГГц; 

 оперативная память – не менее 256 Мб; 

 жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 15 дюймов; 

 жёсткий диск – не менее 80 Гб; 

 клавиатура; 

 мышь; 

 устройство для чтения компакт-дисков (желательно); 

 аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки). 

Кроме того в кабинете информатики должны быть: 

http://kpolyakov.narod.ru/school/probook.htm
http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm
http://www.fcior.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/
http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm


34 

 

 принтер на рабочем месте учителя; 

 проектор на рабочем месте учителя; 

 сканер на рабочем месте учителя 

Требования к программному обеспечению компьютеров 

На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, должна быть уста-

новлена операционная система Windows или Linux, а также необходимое программное 

обеспечение:  

 текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или OpenOf-

fice.org Writer);  

 табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc); 

 средства для работы с баз данных (Access или OpenOffice.org Base);  

 графический редактор Gimp (http://gimp.org); 

 редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net); 

 среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/); 

 среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/); 

 среда программирования Lazarus (http://lazarus.freepascal.org/) 

и другие программные средства. 

 

 

 

 

http://gimp.org/
http://audacity.sourceforge.net/
http://www.niisi.ru/kumir/
http://www.freepascal.org/
http://lazarus.freepascal.org/
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